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. Computer ACTION er et uaf-
| heengigt magasin uden il
| knytning til nogen virksom-
' hed, eller noget enkelt com-
| putermcerke. Hvis du har kritik
| eller nye ideer og forslag fil
- bladet, sa kontakt redaktio-
' nenpdovenstaGende adresse.
' Har du mod pd, og evner fil,
' selv at skrive artikler til CA,

herervigerne fradig. Vihenle-
~der Igvrigi opmaerksomhe-
- den pd lceserspalterne Mail-
' Box, Apropos, Action Tips og
| Loesermarked. CA er ogsa DIT
| blad. Brug det!

Vo

FUTURE CHOK!
P& denne drstid beerer spilmarkedet som re-
gel praeg af envis afmatning, fordi soffware-
husene udskyder spiludgivelserne til PC sho-
wet og den store julehandel. Men sédan er
det ikke i arl

Spillene fosser ind over os i stride stramme,
og kvaliteten er helt i top. Antallet af super-
spilidette nummerslaralle rekorder. Helt nye
softwarehuse spirer frem overalt, og udgivel-
sesplanerne for de nceste mdéneder byder
p& mange spcendende overraskelser.

Og det er ikke kun p& softwaresiden, at
fingene sker. | detfte blad vil du kunne Icese
om helt nye spillemaskiner, der bryder
fotalt med alle de vante forestillinger om,
hvad der kan lade sig gare idag. Den hajtek-
nologiske, avancerede underholdning vin-
der indpas overalt.

Der har simpelthen aldrig fer vceret s&
meget gang i spilimarkedet, og det er derfor
vi laver Computer ACTION.

Fremtiden begynder NU!

Saren Bang Hansen
Chefredaktar
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10 pirar-MaFA

Jakob Sloth taler med en
gruppe danske pirater, og
opdager en verden, hvor
mordtrusler, grov chikane og
organiseret ferror

harer til dagens orden.

42 SPIL ELLER VIRKELIGHED?

Vores spiltestere praveflyver
forsvarets F16 simulator. En
amerikansk jagerpilot flipper
ud over Amigaen. Vi afslgrer
militcere hemmeligheder om
udstyr til over 100 mill. kroner.
Se selv!

32 5-5-SUPER SOUNDI

'F& dit eget lydstudie hjemmme

hos dig selv. Hvis du har en
Amiga eller Commodore 64,
kan du lave dine egne
monster-mix. CA viser dig

| hvordan.

55 cieantk RENCE
Hjcelp os med at lave et
bedre blad, og veelg frit
mellem et hav af spcenden-
de prcemier!

37 VERDENS BEDSTE

JOYSTICK?
Det er i hvert fald toet pd!

Laes den entusiastiske test ai
et helt nyt (og meget utradi
fionelt) mega-stick, der net-
op er kommmet til landet.

] 3 ACTION TEST

Grundige anmeldelser aof alle
de superspil, der veelter ind
over os i gjeblikket.

Udferlig hjcelp og tarvelige
tricks til de svcereste spil i d|n
samling.

48 THE MAGIC ONE

Danmarks bedste adventu-
resektion er tilbage: Trced
ncermere cedle eventyrere -
vores troldmand har ogsé
denne gang meget at
berette...

ACTION TEST - INDEX

Data Storm
Federation of Free Trader:
Forgotten Worlds

Licence to Kill .
Phobia
Silkworm ..
Stormlord .
Super Scral
Time Scanner
Tom & Jerry ..
Wicked

4 NEWSDESK

Loes alt om fremhdens un-
derholdning. Vi er bl.a. farst i
Danmark med detaljeret info
om to transportable spille-
maskiner, der Vil revolutione-
re universet (ncesten). .

30 mausox

Skarpe synspunkter, benhérd
kritik og en del rosende ord
(phew!). Der er JER der skri-
ver disse sider, og det er da
den bedste kvalitets-garanti
man kan Toenke sig, righ’r’?

52 LASERMARKED
Danmarks st@rste computer-
marked har vokset sig endnu
sterre, sd s@rg for, at ogsd

DIN annonce kommmer med

sher

93 aproros

En dansk spilfornandler skri-
ver om sit syn pd piratkopie-
ring, og giver sit bud pad,
hvordan piraterne kan sTop-
pes.
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Batman svinger slg frygtlast mod Jokeren.

Batman

Du-bi-du-bi-du-bi-du-bi-BAT-
MAAAAAAAN! Ja undskyld,
men batfeberen griber jo om
sig i disse dage, hvor premie-
ren p& den nye Batman film
rykker ncermere, og dlle glce-
der sig til at opleve s& kendte
skuespillere som Michael Key-
ton, Jack Nicholson og Kim
Basinger. Filmen, der i USA er
blevet en af filmhistoriens
st@grste kasse-succeser, skulle
f& Danmarks premiere den 15,
september, og i slutningen af
samme mdéned er Ocean klar

med spillet over filmen, som
de meget passende har kaldt
“Batman - The Movie”.

Det er 3. gang Ocean laver
etspiloverdenkendtefilm-og
tegneseriehelt, men denne
gang er der lagt op til noget
ganske scerligt. Det er spar-
somt med oplysninger i gje-
blikket, men vi kan da fortcel-
le. at spillet fglger filmens
handling ngje, og at det er
delt op i & ret forskellige levels
- bl.a. et arcade adventure
og et vandret racerspil.

Vi er tibage med mere info
i naeste nummer: Same BAT-
time, same BAT-channell

Action - spillet.

Indiana Jones
vender tilbage

Manden med pisken og hat-
ten er herigen - ikke i et, men
i TO spil, som begge er blevet
til i et samarbejde mellem US.
Gold og LUCASFILM Games.
LUCASFILM er et amerikansk
foretagende, der som navnet
antyder gjes af selveste Geor-
ge Lucas (manden bag "Star
Wars” samt selvfglgelig *India-
na Jones”).

Begge spil har taget navn
og handling efter den nye In-
diana-film “Indiana Jones
and the Last Crusade”. Hand-
lingen er henlagt til 1938, hvor
du, i Harrison Fords udedelige

Adventure - spillet.

skikkelse, skal finde “"Den Helli-
ge Gral”, fgr Hitler fér fingre i
den.

Actionspillet skulle blive en
mellemting mellem et bea-
t'em up og et platformspil, og
der er selvfglgelig masser af
nazi-skurke, som skal have din
pisk af fale! _

Adventurespillet er udfert
efter samme opskrift som “Zak
Mkcracken” og “Maniac
Mansion”, og alene denne
oplysning er sikkert nok til, at
mange styrter ud og keber
spillet.

Europaeisk rumfcerge

Det franske softwarehus Cok-
tel Vision er snart klar med en
simulation over den europce-
iske rumfaerge “Hermes”. Her-
mes rumfaergen (der er noget
mindre end de amerikanske
rumfaerger) er et rent euro-
pceisk rumprojekt, hvor ogsd
Danmark deltager.

| “European Space Shuttle”

Med Europa i rummet.

skal du b&de planlaegge og
udfgre missioner i dette euro-
pceiske rumfartej. Eksperter
fra det europceiske rumfarts
agentur (ESA) har vaeret invol-
veretiudviklingen af spillet, og
Coktels programmar Roland
Oskian har selv arbejdet p&
rumfeerge projektet, s& alt
peger i retning af en realistisk
O0g avanceret simulation.
Kommer snart til Amiga, ST og
PC.



Amigaens
afleser?

De fleste har sikkert hgrt om
Archimedes; den fantastiske
32- bit computer, der langt
overgdr Amiga og Atari ST -
desvcerre ogs@ hvad prisen
angdr! Men nu har producen-
ten (det engelske firma
Acorn) lancetet en ny og billi-
gere udgave, som gdr under
navnet "A3000".

Hvor den gamile Archime-
des havde et professionelt
PC-look (som Amiga 1000),
der ligher A3000 ncesten Ami-
ga 500 pd en prik, idet tasta-
tur, computer og diskdrev er
samlet i een enhed.

A3000 er enhver spilpro-
grammgrs drgml! Hjerfet i den
nye maskine er en 32-bit RISC
processor, der klarer 4 millio-
ner instruktioner i sekundet
(mips). A3000 har desuden
multitasking  (som Amiga), 1
megabyte RAM (kan udvides
til 2 Mb), 26 forskellige grafik-
modes (max oplasning:
640x512) og mulighed for 256
farver pé skaermen ad gan-
gen - valgt ud fra en palette
p& 4096. Lyden er i stereo
(computeren har indbygge-
de hgjttalere), og derersagar
et indbygget midi-interface.
A3000 er desuden fuldt kom-
patibel med de “gamle” Ar-
chimedes maskiner (A300 og
400).

Acomn’s ide med den nye
A3000 er at bringe 32-bit tek-
nologi ud til de brede masser,
og set i det perspektiv, kunne
man godt tro, at Amigaen nu
har f&et en farlig konkurrent,

Men Commodore kan nok
godt tage den med ro lidt
endnu. For selvom A3000
mdske nok er “bilig” efter
Acorn’s standarder, s& koster
den immervceek stadig 746
pund (over 9.000 kr), og tilden
pris kan den naeppe beteg-
nes som en “hjemmecompu-
ter”.

A3000 - en steerk maskine, men sta-
digveek for dyr.

aauww!!

Farste billede fra Chase H.Q., og s4 er det endda ST-versionen wa- Vette tegner lovende (PC).

Ud og kere

Bilglade computerejere kan
godt begynde at finde kare-
kortet frem, fori den ncermes-
te fremtid bliver vi begravet i
bil-spill

Isidste nummer berettede vi
om arcadespillene “Hard Dri-
ving“, “Powerdrift” og “Chase
HQ". Alle disse spil (jgp. dem
alle sammenl!) dukker op til
hjemmecomputerne inden
jul. *Hard Driving” fra Domark
er en avanceret bil-simulation
med solid 3D grafik. “Power-
drift” udgives af Activision,
som netop har sendt os en
video med sekvenser fra Cé4-

versionen. Grafikken er ret
enkel, men den bevaeger sig
lynhurtigt, og den kadrakteris-
tiske “s@-syge fornemmelse”
fra arcademaskinen er (over-
raskende nok) ikke gdet tabt i
konvertéeringen. “Chase HQ"
er en politijagt fra Ocean, og
dette spil kan meget vel g&
hen og blive en af julens aller-
starste scellerter. Watch this
space! _
Spectrum Holobyte er nok
mest kendt for deres avance-
rede F16 simulator “Falcon”. |
denne tid laegger firmaet sids-
te hdnd p& “Vette” - en simu-

lation over den bil, Prince syn-
ger om i sangen ‘Little Red
Corvette”. Det amerikanske
firma lover os masser af flot,
udfyldt vektorgrafik.

Microprose betegner deres
nye “Stunt Car” som “det ulti-
mative bilspil”, og hvis spillet
ellers lever op fil firmaets sced-
vanlige standard, skulle det
ikke undre 6s, om de havde
retl De forelgbige meldinger
taler om et lynhurtigt og me-
get spilbart racerspil i den
mere traditionelle sfil.

INFOCOM i opbrud

Infocom’s kontor i USA er ble-
vet lukket med gjeblikkeligt

varsel, Rygterindenfor adven-
ture-branchen vil vide, at
kendte programmerer som,
Mel Blanc, Steve Meretzky
m.fl. ersd utilfredse med Medi-
agenic’s ledelse, at de nu vil
forlade Infocom for at starte
deres eget adventurefirma.

Mediagenic (Activision) op-

kgbte Infocom, da det ameri-
kanske firma var pd falittens

rand efter store fejlinvesterin-
ger, bl.a. | kartoteks-program-
met “Cornerstone”. Effer
overtagelsen, skete der en
raekke cendringer i Infocom’s
eventyrspil, der bl.a. for farste
gang blev forsynet med gra-
fik. Defte skulle angiveligt
veere en del of arsagen til det
péstdede brud med Media-
genic.

Amanda Barry fra Media-
genic udtdler til CA, at USA-

kontoret er blevet lukket af
gkonomiske grunde, men at
navnet “Infocom” vil leve vi-
dere som underlabel til Medi-
agenic. “Vi forhandler i gje-
blikket med Infocoms pro-
grammgrer, og regner med at
spil- udviklingen kan fortscette
pd en freelance basis”, udia-
ler hun.

Vi spurgte selvglgelig ogsa
om det var rigtigt, at de kend-
te programmgrer havde
brudt alle forbindelser med
firmaet, men hertil havde
Amanda Barry ingen kom-
mentarer.

Handy og hellig

Det amerikanske firma “Frank-
lin Computer” har netop lan-
ceret verdens fagrste elektro-
niske bibel. Hverken mere eller
mindre. Bibel-computeren er
fransportabel, og gdér under
navnet “*Handheld Holy Bib-
le”.

Maskinen indeholder b&de
det nye og det gamle testa-
mente, og den er bygget op
som en stordatabase, s man

med et tryk p& en knap kan
finde frem til bestemte passa-
ger. Den fas ito udgaver filen
pris der svarer til godt 2000 kr.

Et must for religase yuppies,
der kan tage den med fil be-
styrelsesmgder, eller andre
steder, hvor de kan have brug
for at hente trgst | den hellige
skrift,

Hvad bliver det nceste?

Guds ord er blevet digitaliseret.

Computer ACTION 2/89 5
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Verdens
storste

spil

Activision har netop skrevet
computer-historie ved at
udgive det stgrste computer-
spil, der nogensinde er lavet.
Spillet hedder “Cosmic Os-
mo”, og det fylder 3 millioner
bytes. Det f&s derfor ogsé kun
til Macintosh, hvor det tilmed
kommer p& 6 disketter og skal
installeres p& harddisk, fer du
kan f& gloede of det.

For at give dig et bedre ind-
tryk af stgrrelsesfornoldet, kan
vi fortcelle, at almindelige
computerspil scedvanligvis
fylder et sted mellem 300 -
350.000 bytes.

Spillet kan bedst beskrives
som en “verden”, som du kan
gdpdoplevelseivedhjcelp af
musen. En form for adventure-
spil uden puzzles. Der er s&
godt som ingen tekst i spillet,
der farst og fremmest er byg-
get op omkring visuelle ind-
tryk.

Cosmic Osmo er farste skud
pd stammen i en ny genera-
tion af MEGA spil, der vil vinde
indpas, efterhdnden som CD
ROM bliver mere udbredt som
computer-medium. Activi-
sions programmegrer arbejder
faktisk allerede pd en CD-ver-
sion af “Cosmic Osmo”, og
den bliver mere end dobbelt
s@ stor som det nuvcerende
spil.

Driami oo dsamn SR L

Nyt
spilfirma

*Screen 7" ernavnet pd et helt
nyt britisk softwarehus, der i
disse dage ihcerdigt forsgger
at sld sit navn fast gennem
annoncer i den engelske
computerpresse.

Firmaets fegrste udgivelser
omfatter bl.a. en fimlicens
(igen!) over Steven Spielbergs
celdgamle klassiker "Dgdens
Gab”. | JAWS overtager du
rollen som politi-inspektar Bro-
dy der, sammen med haj-bio-
logen Hooper og sgulken Qu-
int, skal tage kampen op med
den store hvide haj, somterro-
riserer badegoesterne pd
Amity Island.

Desuden er der Steigar (et
helikopter shoot’'em up) og
High Steel (et platformspil, der
foregdr pd en moderne byg-
geplads). Alle disse spil skulle,
ndr du loeser dette, vaere ude
1il ST, Amiga, Cé4, Amstrad, PC
og Spectrum.

Hvis du troede denne nyhed var en forsinket aprils-nar, s tro om igen. Dette

billede beviser, at maskinen findes.

Fremtiden i
dine haender!

Atari lcegger computerspille-
nes fremtid i dine hcender -
bogstavelig taltl Deres nye
transportable “Advantage”
spillekonsol er intet mindre
end en revolution indenfor
spilverdenen!

Det varoprindeligt Epyx. der
stod bag udviklingen af den
nye spillecomputer, men Atari
trédte til med den forngdne
kapital, ognuer Atari " Advan-
tage” altsé en realitet.

Udover det karakteristiske
joypad, har Advantage’en to
par skydeknapper. Skaermori-
enteringen kan nemlig “ven-
des pd hovedet”, sa venstre-
hdndede ogsd kan vcere
med. Midt i det hel sidder en
lille 3.5" LCD farveskgerm. Ma-
skinen far strgm fra 6 smda 1.5
volts batterier, og hvis du ikke
vil genere dine omgivelser
med lyden fra den indbygge-
de hgjttaler, kan du tilslutte en
almindelig hovedtelefon, som
var det en walkman. Nér vid-
underet dukker op herhjem-
me, vil prisen ligge lige om-
kring de 1500 kr, hvilket mdé
siges at vaere rimeligt.

Teknisk set er Ataris “Advan-
tage” nemlig noget ncer et
mirakel. Maskinen er bygget
op omkring en meget hurtig
16 MHz processor, og des-
uden har den specialbygge-
de grafikchips udviklet af in-
gen ringere end Jay Miner og
David Morse - de selvsamme
genier, som udviklede Amiga-
en. Grafikken er da ogsd kniv-
skarp, og den lille skcerm kan
vise 16 farver af gangen ud fra
en palette p& 4096 farver.
Lyden er i 4-kanals stereo.

Fra en scerlig kommmunika-
tions port kan man slutte flere
Advantage- konsoller sam-
men, s& op til 8 spillere kan
tage del i samme spil. Dette
geniale koncept dbner helt
nye perspektiver for fremti-
dens computer underhold-
ning.

bl o

Sédan ser “California Games ” ud p&
en 3.5" LCD skaerm.

Den nye konsol har kun 64K
RAM, men fgr du begynder at
dcempe begejstringen s& hgr
lige her: spillene fil maskinen
leveres pdsmd “game-cards”
(cartridges i creditcard for-
mat), som hver iscer kan rum-
me hele 2 Megabytes, eller
lige s& meget som 4 Amigaer!

Naturligt nok erde farste spil,
der udgives til den nye maski-
ne, udviklet af Epyx. Det er
velkendte titler som “Impos-
sible Mission” og “Cadlifornia
Games”, men der er ogsé en
raekke andre spil pd vejinden-
for alle genrer. Kilder, der har
set disse spil i aktion, melder
om lynhurtig og meget farve-
rig grafik, flot lyd og masser af
gameplay. Man regner med,
at Advantage-spillene kom-
mer til at koste omtrent det
samme som spil fil Amiga og
ST.

Ledende skikkelseriden en-
gelske spil-industri betegner
den nye Atari som “det mest
spaendende, der er sket i spil-
verdenen siden opfindelsen
af TV-spillet”, og alt tyderpd at
de store softwarehuse vil
bakke Atari’s maskine op med
nye spiludgivelser.

Advantage bliver udgivet i
USA til efteréret, men Atari har
endnu ikke formuleret en
markedsstrategi for Europa,
s& det er uvist, hvorndr maski-
nen kommer til Danmark. CA-
redaktionen vil godt benyite
lejligheden fil at rette denne
5gge appel til Atari: SKYND

I
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sommer i
Chicago

Det store “Consumer Electro-
nic Show” blev for nylig af-
holdt i Chicago., hvor den
samlede amerikanske under-
holdnings-industri var mgdt
op for at markedsfare deres
produkter.

Selvom de velkendte ameri-
kanske softwarehuse naturlig-
vis var reprcesenteret, var bil-
ledet i hgj grad praeget af de
japanske spille-konsoller. Nin-
tendo har haft en helt forry-
gende succes i USA med de-
res 8-bit TV-spil (som igvrigt
bé&de kan kegbes og lejes her-
hjemme), og det japanske fir-
ma tegnede sig da ogsd for
showets absolut starste stand.

Men Nintendo var ikke den
eneste konsol pd CES showet.
Sega’s nye 16-bit “Megadri-
ve”, blev lanceret under nav-
net "Genesis”, og NEC’s “PC
Engine” bliver i USA markeds-
fort under det mystiske navn

Cabal

Ocean har kgbt rettigheder-
ne til Konamis populcere ar-
cademaskine “Cabal”. Ca-
bal er et actionmeettet shoo-
t'em up for fo spillere, og
hjemme-versionerne bliver
programmeret af det bergm-

8 Computer ACTION 2/89

PC Engine.

“TurboGraphx 16”. Det er NEC
selv, der star for det ameri-
kanske markedsfremstgd -
modsat England, hvor en en-
lig importer (til NEC’s store for-
trydelse) opksber maskinerne
i Japan, og selv bygger dem
omftilden europceiske PALTV-
standard. Hvomnér PC Engine
dukker op i Danmark er et
dbent spargsmdl, men med
en s& staerk maskine (som spil-
le-computer er PC Engine
fuldt p& hgjde med Amiga-
en), kan det vel kun voere et
spergsmdal omtid, feren dansk
importer tager sig sammen il
at tage “dyret” hjem.

te udviklings-team “Special
FX*, som tidligere har lavet
Batman (ogsd for Ocean).
Tony Emmett fra Ocean reg-
ner med, at spillet vil blive en
kaempe succes, og testholdet
gleedersigtilatse, omhanhar
ret. Spillet udkommerioktober
til Amiga og Atari ST, mens PC
ejere md vente nogle mdne-
der endnu.

Det hele startede for nogle ér
siden med spillet “Ghostbus-
fers”. | sidste nummer testede
vis& “The Real Ghostbusters”,
og nu hgrer vi, at Activision er
i fuld gang med deres fredje
Ghostbusters spil. For at gere
forviringen komplet, kalder
de det oven i kabet “Ghost-
busters 2”1

For at f& en forklaring ringe-
de vi til Activision, og fik fal-
gende udredning: Det fgrste
spilbyggede pé den originale
film “Ghostbusters”. Det an-
det spil, derimod, byggede
pd en scerlig engelsk tegne-

Who' you
gonna call?

film, som aldrig har vaeret vist i
dansk fiemnsyn. Ikke noget at
sige til at vi var forvirrede!

Men hvad sé& med “Ghost-
busters 2“? Sagen er den, at
der er endnu en stor Ghost-
busters film under opsejling.
“Ghostbusters II” dukker op i
danske biografer i Igbet af
nogle maneder, 6g her kan
du igen opleve Bill Murray,
Dan Aykroyd og Harold Ramis
i deres kendte roller som uhel-
dige spggelsesjcegere. Activi-
sion hdber at have spillene
Klar ved juletid.

PC-Show
pa retur

Det darlige PC Show (fidligere
kendt som “PCW Showet”)
har traditionelt stdet som spil-
industriens store mekka. Her
har de

store softwarehuse dr efter ar
proesenteret deres nye spil for
gjnene af en mdbende of-
fentlighed og en (mindst lige
s& mdbende) computerpres-
se. Men nye forlydender tyder
pd, at denne traditionsrige
computermesse er i krise.

Det startede allerede sidste
ar, hvor Activision og Electro-
nic Arts boycottede showet. |
stedet havde de lgjet sig ind
pd ncerliggende luxus-hotel-
ler, hvor pressefolk og forret-
ningsmaend, efter en gratis
Limousine-tur, kunneinspicere
firmaernes kommende spil.
Begrundelsen for dette utradi-
tionelle skridt var utilfredshed
med de hgje priser, udstillere

mdtte betale for en stand p&
PC Showet. Microprose og Eli-
te har netop besluttet, at de
IKKE vil deltage i dette &rs PC
Show, som Igber af stablen
sidst i september, og det ven-
tes at flere prominente spilfir-
maer ligeledes vil udeblive.

| sidste nummer bragte vien
reportage fra det nye “Euro-
pean Computer Trade Show”,
der af mange betegnes som
PC-Showets daflgser, og midt i
det hele verserer der rygter
om en helt ny udstiling, der
angiveligt udelukkende skal
daekke det stadigt voksende
spilmarked.




Tilbehorilange baner...

Commodore 64/128 cartridges

Det professionelle copyinterface

* Et fantastisk kopivaerkto)

* Gor det legende let at kopiere programmer pa band
* Kopierer via direkte, digital signaltransport fra en datasette til en anden
* Eristand til at kopiere ethvert stykke software pa band

148,-

NB! fas ogsa uden kabinet for kr g 9’

Tegneudstyr til Commodore 64/128

TURBO LIGHTPEN
LYSPEN

Den ferste przecise lyspen \

* Denne lyspen udmeerker sig ved at anvende en ny teknik,
der gor den mere praecis, end hvad der tidligere er set tl
64'eren

* Leveres med tegnesoftware.

* Let at lave programmer, der kan afleese lyspennens

skaermposition

TURBO GEOS MOUSE

Giver dig professionel styring af tegneprogrammer
« Kan bruges til alle tegneprogrammer, der ellers benene

med joystick e =1
Meget stabil teknik

Velegnet til The Final Cartridge Il

og GEOS.

* Design i stil med AMIGA-musen
e 398,-
Detlille vidunderbarn, der kan det hele Y 4

* Med spiralkabel.
Tegn direkte pa skaerme for

MULT
MOOWUL

* ABC tapeturbo.

* TURBO Il tapeturbo.

* Kopiprogram band-band

* Definerede F taster

* Indbygget resetknap.

* Optager ingen hukommelse.

* Sparer dig for at loade turbo ind fra band

TURBO

~

Seelg din ordbog og keb et dansk turbomodu

Indeholder bl.a

* 2 band-turboer: ABC-turbo og TURBO Il
* Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere.

* }9 sekunders formattering

3 fuldautomatiske kopiprogrammer

* Belagte funktionstaster med mulighed for selv at definere.
.

Indbygget resetknap.

Det hele er selvfolgelig fuldt menustyret

298’-

Superprinter til AMIGA

MPS 1500C/DM105

Commodores favoritprinter til AMIGA! Giver dig mulighed for at ud-
skrive grafiktegninger og tekster i farver. Danner omkring 50 forskel-
lige, klare nuancer, hvorfor der opnds en rigtig flot udskrift.
MPS1500C/DM105 er ogsé meget velegnet til at skrive tekst, og ger
det med hastigheder pa op til 120 tegnlsek Med 12 forskellige skrift-
arter far du god mulighed for at variere teksten og fi den til at se pro-
fessionel ud. SOFT-TODAY skrev, at "1500C er den bedste til farver,
hvis du da vil have en printer til under 10.000 kr.’

CHOCKTILBUD: 2 [ ] 995’

incl. kabel, farveband og 250 ark papir

MACHINE

« FREEZE: Kopieret naesten alle programmer, ogsa originaler i flere dele som
f.eks. Winter-Games. Kopierer tilmed fra band til disk og omvendt
* FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 15 sek. i s& mange eksem

plarer, du'métte onske.

* TO DISKTURBOER: Op til TYVE gange normal

hastighed
* Definerede funktionstaster.
* Resettast til snydepokes o.lign

448,-

SEIKOSHA SP180 VC

* Lynhurtig: 100 tegn/sek. ved draft og 20 tegnisek. ved NLQ
* 12 sknifttyper, alle med danske karakterer.

* Imponerende flot udskrift af bade tekst og grafik

* Mulighed for bade traktor- og valsefremforing af papiret

« Kan printe grafik fra alle programmer, f.eks. Doodle, Koala, Final Cartridge o.s.v.
« Steerk som en okse - derfor TO ARS GARANTI.
* Seikosha SP180 VC er ikke en userios LAVPRIS-farveprinter, men denimod en

professionel S/H-matnxprinter, der virker
l ° 9 9 5 ”~

og det bliver den ved med!
Incl. alle kabler, 250 ark papir og farveband

Rekvirer gratis skriftprove

SPAR 1.000,-

THE FINAL
CARTRIDGE Il

* Joystick-/mus-styring af de mange faciliteter

* Diskette og band turbo

* Freeze-kopiering

* Leekker menufering

* 60 nye hjeelpekommandoer.

* Avanceret screendump pé printer.

Modulet, der gor din 64'er til en AMIGA

~

548,

Stereo sampler til Amiga

3

Smart-sound giver dig mulighed for at overfere dine egne lyde eller musikstykker til Amigaen og herfra arbejde videre med dem. Du
kan lave alle fede effekter du kender fra nutidens pop. Og det hele sker med en flot lyd i HI-Fl kvalitet!

SMART-SOUND tilsluttes hovedtelefonstikket pa dit stereoanlag, hvilket ger at du herpa kan vaelge mellem CD, TAPE, MIKROFON
o.sv. samtidig med at du kan bruge stereoanlaeggets volume-, balance- og tonekontroller. Dette gar SMART-SOUND billigere idet
volume- og balanceknap s er sparet pa selve sampleren. Hvis du ikke har et stereoanlaeg med volumekontol pa hovedtlf.-stikket fas

SMART-SOUND ogsa med volume og balanceknapper til 698,-
SMART-SOUND STEREOSOUNDSAMPLER KUN KR. 3 9 8’-

ACTION REPLAY MKV

* FREEZEET op til 249 blokke
* FREEZET ogsé programmer i flere
dele

* Med enkettfilskopieringsprogram,
der kopierer alle programmer op til
249 blokke

* Med kopiprogram, der kopierer en

hel disketteside pd under 2 minut-
ter

* Med super-compressor, der far
FREEZEde programmer til at fylde
mindre

* Med to disketteturboer, der far di-
skettestationen til at kere op til 25
gange hurtigere, ogsa uden modu-
let er indsat

 Med bandturbo, der ogs4 kan fun-
gere ved sammenfletning. Cirka
halvanden gang sd hurtig som
standardturbo

« Abner mulighed for at sendre og
sprites fra spil, bruge nye komman-
doer, skrive hejoplesningsskaerme
ud pé printer m.m.

« Definerede funktionstaster

* Med veludbygget maskinkodemo-
nitor

 Indbygget resetknap. Kan f.eks.
bruges til snyde-pokes

« Den nye MKV-udgave har 8 KRAM
indbygget og full-screeen funktio-
ner under FREEZE samt udvidet
monitor og segning efter
kes plus markedets hurtigste di-
sketteturbo, der ikke kraever indbyg-

ning

¢ ACTION REPLAY MKV, de mange
moduler i ét, er lidt dyrere end de
andre modeller. Til gengeeld kan
det alt det, de andre kan tilsam-
men.

Alle kabler, stereo-software og dansk manual medfelger.
0
Musematte

Joystick
TURBO PLAYBOARD

Specialtilbud gseldende til 31/10: TURBO PLAY-
BOARD med 6 microswitches, 2 skydeknapper
med lysindikering og valgfri autofire samt, som no-
get helt specielt, to indbyggde paddles.

COMPUTEK-MUSEMATTE

* Giver sikker styring med
musen.

* Antistatisk overflade.

* Mindsker slid og indtraen-
gende snavs.

Gleed dig

COMputer skrev:

Kun en meget lang afvanningskur
eller noget revolutionerende skulle
kunne fa mig tl at shippe Action Re

798,

Da det ikke er noget menneske muligt at beskrive folelsen af at have et ACTION REPLAY
MKV i computeren, #r du 14 dages fudl returet ved kebet af ACTION REPLAY MKV,

UDVIDELSESDISKETTER ACT! ION REPLAY MKV
Action Replay MKV

Saerpris | september selv og d 98
et ke " * ‘ 8 ”»”~ s for kun ”™
opge
Postordre - Bestillingskupon
TRYGHEDS-GARANTI Send kuponen i lukket kuvert til nedenstiende adresse eller ring pa vor ordretelefon
Vod keb hos BMP-DATA mefoiger et tryghodsga- Q
giver dig feigende rotigheder:
1) 8 dages returret.
30 dages

Y22iai4d

FAX: 42278919
Postgiro 190 62 59

MIN ADRESSE ER:

O&imr-ominl

Lystrupve; 3, DK-3330 Gorlose,
JEG BESTILLER HERMED:

re, er du velkommen il at besoge vor butk, Ly-

j 3, Gerlose.
Mﬂsdtxdunorwaionoﬂormmmhs:

erhvervade produkt. I
Er du aligevel ikko tryg vod at handie pr. postord- I

oAt 4527 61 00, Fer op STK. KR. NAVN:
lyses ogsd, om den enskede vare er STK KR. GADE, NR.:
STK. KR POST NR.:
STK. KR. BY:
STK KR TLF. NR.:
l BETALING: Pr. efterkrav + porto (kr. 19,) D KATALOG ONSKES
[[] Check vediagt + porto— og gebyr (kr. 25,) (SENDES GRATIS)
l kr. 19,00 I ALT tillegges kr. 44, SRHIETPROVERBNSKES
Alt er med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms. SP180 VC
Der tages forbehold for trykfejl, priseendringer og udsolgte SKRIFTPROVER @NSKES
l varer - ring! Kuponen ma gerne skrives af eller kopieres. MPS1500C/DM105




De fleste kender den nok.
Computerspils-kolonnen i
“Den Blda Avis”. Stedet hvor pri-
vate udbyder software til ufat-
teligt lave priser. 20 kr for et
Amigaspil er standarden. Et
90-minutters band fyldt med
programmer til Commodore
64 koster typisk 70 kr. Og spil-
lenes navne er ofte fejistavet
til ukendelighed: Wec Le
Mans bliver tii Wec Lemon,
Armalyte til Armalight og Deja
Vu 2til Desavue 2. Det ertyde-
ligt, at det drejer sig om indte-
lefonerede annoncer.

Og lige sa tydeligt er det, at
spillene er ulovlige piratkopi-
er. Men er folk ikke bange for
at blive snuppet? Hvad far en
15-drig til at bruge sin mors te-
lefon til ulovligt videresalg af
computerspil? Og hvad mon
den Bla Avis har at sige om
sagen?

For jeg lgftede telefonrgret
ncerlceste jeg den famese
kolonne i det nyeste nummer
af Den BI& Avis. Det var tyde-
ligt, at jeg hurtigt kunne opde-
le annoncgrerne i 3-4 grup-
per: en lille gruppe kgbere,
nogle byttere og resten scel-
gere. Indenfor salgsgruppen
var der igen et skarpt skel: de
fleste annoncerede gratis,
men enkelte betalte for at f&
deres ftilbud frykt med. fed
skrift. Nogle f& indrykkede
endog 5-6° betalingsannon-
cer i freek for at filfroekke sig
opmcerksomhed.

Folk er skrcemte
Jeg begyndte i “SALGES:”
kolonnen, hvor jeg ret hurtigt
fik et starre shock. Jeg havde
pé forhdnd ventet, at nogle
ville veere lidt beklemte ved at
udtale sig fil en postuleret
reporter fra Computer AC-
TION (ogsé selvom fuld ano-
nymitet og et lgfte om ikke at
optage samtalen var en selv-
felge), men at et par sterre
annoncgrer var direkte ban-
ge, havde jeg ikke regnet
med.

Tilsyneladende havde en

trusselopkald og anden chi-
kane forsggt at skrcemme
potentielle konkurrenter fra at
annoncere i Den Blé& Avis. Ord
som gangster-optrceden,
computer-mafia og ameri-
kansk B-film fik pludselig en ny
og anderledes virkelig betyd-
ning for mig, og jeg begyndte
at blive bange for, hvad jeg
nu havde rodet mig ind i.

Lidt betuttet besluttede jeg
mig for at starte fra bunden
med en af de mange smd an-
noncgrer, der bl.a. tibgd
64’er-spil som Project: Stealth
Fighter og Gunship for kun 20
kr stykket. Efter en prcesenta-
fion og lidt small-talk, stillede
jeg den 37 arige kopist det

. famase sporgsmdl:

JAKOB: Er det piratkopier,
du handler med?

XXX: Jah...

JAKOB: Hvor mange spil har
du?

XXX: Jeg har vel omkring 400
disketter og 30-35 originale
spil. .

JAKOB: Hvor meget kan du
fiene pd& at scelge piratkopi-
er?

XXX: Jeg g@r mest i bytte-
handler og manualudveks-
ling, men en salgsannonce er
den bedste made at f& hen-
vendelser pd. Det sker tit at vi
bytter i stedet. Det er hygge-
ligst.

JAKOB: OK, men du slipper
ikke..Giv mig sé et tall

XXX: Fortjenesten er ikke
den helt store, og det hele er
ncermest hobbybetonet,
men jeg vil da godt indrem-
me, at salget har hjulpet med
fil at financiere en del af mit
udstyr. Det kabte jeg selvfgl-
gelig brugt i Den Bl& Avis!

JAKOB: (Opgiver atfaettal)
Er du ikke bange for at blive
knaldet af SUS?

XXX: Nej, egentlig ikke. Som
sagt er det kun en hobby, og
jeg feler mig absolut ikke som
nogen stor, grim skurk.

JAKOB: Du kender heller in-
gen, der er blevet snuppet?

XXX: Nceh, jeg er ikke crac-
ker og har ikke den slags for-
bindelser. Jeg kopier for hyg-
gens skyld.

JAKOB: Jeg har hgrt rygter
om chikane mod annoncg-
rerne.’har du vceret udsat for
noget lignende?

XXX:Kun et pargange... Det
var et par 12-14 arige, der
udgav sig for af vcere SUS,
men de skraemte mig ikke.

En stor fisk
vrig efter at finde ud aof, om
der var hold i rygterne om
chikane, besluttede jeg mig
for at undersgge Amstrad-
markedet. Her var udvalget
noget mindre. Kun 13-14 an-
noncgrer. at voelge imellem
ogingen betalings-annoncer.
Jeg valgte et tilfceldigt num-
mer, og dajeghavde oversta-
et endnu en praesentation,
kom vi til sagen:; det efterhdn-
den retoriske spargsmal blev
stillet endnu en gang:

JAKOB: Scelger du piratko-
pier eller originale spil?

YYY: Piratkopier.

JAKOB: Hvor meget kan du
fiene pd det?

YYY: Det svinger meget. Om
sommeren er de fleste ude i
solen-faktisk ogsdjegselv!-sa
der sker ikke noget scerligt.

JAKOB: Hvad s& med vinte-
ren, der nok er computerens
hajsceson?

YYY: Her gér det meget
bedre med vel nok 5-600 kr
om ugen.

JAKOB: Er du ikke bange for
at blive snuppet?

YYY: Nej, ikke p&d Amstrad.

JAKOB: Hvorfor?

YYY: SUS koncentrerer sig
mere om andre computere.
Amstrad-markedet er ikke s&
stort i forhold ftil f.eks. 64'er-
markedet. Det gér ogsd lang-
sommere her. Og konkurren-
cen er mindre. Der kommer
gennemsnitligt kun eet spilom
ugen,mendetharjegsdogsd
hurtigt.

JAKOB: Hvor stor er du pd&
Amstrad?

YYY: Jeg er en af de starste,
men sammenlignet med
64’er-scelgerne siger det ikke
ret meget.

JAKOB: Du snakkede om
konkurrence far?

YYY: Ja, den er ikke ret stor.
Markedet er bredt nok til os
alle. Jeg kender de fleste an-
noncgrer og har et godt for-
hold til dem. Vi er 2-3 store i
Jylland, lidt p& gerne og crac-
keren i hovedstadsomradet.

JAKOB: Jeg har hegrt, at der
skulle vcere problemer med
chikane. Har du veeret udsat
for det?

YYY: Nej, Amsirad er en
“pcen” computer. Men det er
veerre p&d Commodore 64.
Her far konkurrencen folk til at
veere mere lede overfor hin-
anden.

JAKOB: Men hvorfor over-
hovedet scelge spil i Den Bl&
Avis?

YYY: Jeg synes det er spcen-
dende. Jeg Icerer folk at ken-
de. Hjcelper dem. Jeg ved

é

2\ \ukendf gruppe personer gen-
R\ nem lcengere tid ved hjcelp of

B
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Gerant e
f.eks. hvor man kan kebe billi-
ge drev. Selvfglgelig er der
ogsd pengene, men det er
ikke det vigtigste.

Gangstermetoder

Stadig intet nyt om chikanen.
Ved at snakke med smdpira-
ter og Amstrad-folk var jeg fil-

syneladende gdet lidt i cirkler *

omkring problemet. Men nu
skulle det ske. Turen var kom-
met til de store annoncgrer.
Jeg drejede nummeret pd en
af de mere prominente an-
noncgrer og BINGO!:

. JAKOB: Jeg hedder Jakob
Sloth og kommer fra Compu-
ter ACTION. Jeg erved atlave
en artikel om piratkopiering i
den bl& avis. Hvad ville du sige
til at medvirke? Du vil selvfgl-
gelig forblive anonym.

KKK: Helt fint, bare du sletter
alle mine ggh'er!

JAKOB: (Griner) Selvfglge-
lig... Menlad oskommeigang
- ligepd og hérdt: scelger du
piratkopier?

KKK: Ja, det gar alle.

JAKOB: Hvor meget kan du
fiene pd det?

KKK: Altsél, det erikke nogen.

fed tjans, men noget bliver
det dog fil. Der er en hel del
udgifter, og det erhérdt arbej-
de.

SR

JAKOB: Jeg har hgrt omfolk,
der tjente 5-cifrede belgb pd&
piratvirksomhed. Kan du scet-
te tal p&a?

KKK: Det kan ikke blive 5-ci-
frede belgb af flere grunde. 1:
Der en betydelig konkurren-
ce. 2. Der er ikke s& meget
“fryk” pdigjeblikket pga. pres-
sen...

JAKOB: Kom sé& med et tall

KKK: OK, p& en god mdned
bliver den samlede omscet-
ning nok p& omkring 30.000 kr.
Det gcoelder om at have et
godt snakketgj, hvis man vil
have succes p& markedet.
Det er ligesom at scelge biler,
bortset fra at disketter ikke har
hjull

JAKOB: 30.000!? Der ma
ogsd@ veere nogle betydelige
udgifter?

KKK: Ja, for det farste er der
disketterne. Vi bruger en ret
godkvalitet med 5 ars garanti,
s& det koster kroner. Desuden
er der udgifterne til annoncer
bé&de i @st og i Vest (i begge
udgaver af Den Bl& Avis, Red).
Og sé& betaler vi for beskyttel-
se.lalt erdernok 10.000i over-
skud p& en méned. Og det
belgb skal sé& fordeles pé flere
mennesker.

JAKOB: Beskyttelse? Er du
bange for at blive taget af
SuUs?

CA’s Jakob Sloth udforsker det dans-
ke cracker-miljo og opdager en ver-
den, der ikke viger tilbage for
30’ernes Chicago: Trusler pa livet,
organiseret chikane, falske dak-
adresser, skjulte identiteter - sadan
er den barske virkelighed for pirater-

ne i dagens Danmark.

KKK: Nej, egentlig ikke. SUS
kan stikke fil os, men vi kan
skcere | dem. Vi har SUS pd&
knce. Men selvfglgelig har jeg
respekt for dem. En form for
indelukket frygt. KUN TABER
FRYGTER IKKE SUS for nu af
omskrive et gammelt ord-
sprog.

JAKOB: Kender du nogen,
der er blevet snuppet.

KKK: Ja, SUS kroevede 1.5
millioner kr. i bgde af fyren.
Han grinede bare. S& kraeve-
de de 180 tusinde. Han grine-
de stadig. Det endte med en
bede pd 8-10 tusinde og kon-
fiskering af Amiga’en.

JAKOB: Hvordan beskytter
du dig mod SUS? Det her stin-
ker af billig gangsterfilm!

KKK: For det fagrste bruger
jeg ikke min egen telefon og
adresse. Vikgber osind hos en
anden fyr - en “uskyldig”, der
intet ved, og som derfor intet
kan fortcelle SUS, hvis de kom-
mer.

JAKOB: Hvor meget giver |
s@dan en fyr?

KKK: 500-1000 kr om mdéne-
den.

JAKOB: Og hvad ville du
gere, hvis jeres daskadresse fik
besgg af SUS?

KKK: Bryde alle forbindelser
med beboeren af doekadres-
sen. Han har ikke gjort noget
ulovligt, s& SUS kan ikke gere
ham noget. Derefter ville jeg
holde enlav profil et stykke tid,
og s& dukke op et andet sted
som en paddehat. Nyt fele-
fonnummer, ny by, nyt navn.
Selv har jeg selvfelgelig hem-
meligt telefonnummer. - Hvis
jeg skulle ryge, skulle alle de
andre ogsd. Jeg sidder pd
toppen af lagkagen, og en af
grundpillerne skulle briste. Hvis
det skete, ville jeg stadig ligge
gverst. Jeg ville ikke blive
klemt.

JAKOB: Kender du noget til
chikane og trusselopringnin-
ger af annoncgrer?

KKK: Ja. Det erret normalt. 9
ud af 10 ger det. Ogs& nogle
af mine bekendte. Men jeg
ger det ikke.

JAKOB: Hvad, for eksem-
pel?

KKK: Selvfglgelig er der den
grimme mé&de med voldstrus-
ler. Det er sket far.

JAKOB: Andet?

KKK: Ja, der er visse ting,
man “bare gar”; mdske bestil-
ler man 2000 disketter i en
(u)vens navn. Mdaske ggr man
det samme, bare med ce-
ment i stedet: “Laes det bare
af i baghaven”. Eller sand.
Man kan ogsé svine folk til i
demoer. Scroll-teksternes ind-
hold er ofte kun facaden. Der
ligger ting og handlinger bag!

JAKOB: Har du selv vceret
udsat for noget?

KKK: Det er aldrig géet galt
for mig. Jeg har mine sma
“pippere” (spioner, Red), der
ger det grove arbejde og hol-
der mig underrettet. Selv har
jeg kun forhgrsfolk, men du
kan ogsé bede en pipper om
at ringe et bestemt nummer
op dag og nat, s& fit som
muligt.

JAKOB: Hvorfor mon du er
sluppet?

KKK: Selvfglgelig passer jeg
pd, men risikoen er ogsd star-
re, hvis du selv er grov.

JAKOB: Men hvorfor chika-
nen?

KKK: For at stoppe de sma,
der prgver at komme op. Det
er et spgrgsmal om konkurren-
ce: spis eller bliv spist!

JAKOB: Over til noget helt
andet: HVORFOR scelger du
spil?

KKK: Selvfglgelig for at tjiene
lidt penge, men det kan ogsd
ses som et slags oprgr mod
software-priserne. Jeg ville
stoppe, hvis de faldt. Men det
skulle vcere drastisk. Nu, hvor
Deluxe Paint koster 1500 kr er
jeg filfreds med at have en
kopi, selvom jeg kun kan ud-
nytte programmet 80%. Hvis
DP faldt til omkring 400 kr ville
jeg kebe det originalt, s& jeg
kunne bruge det 100%.

JAKOB: Har du noget af fyre
af her til slut?

KKK: Jeg haber at SUS opgi-
ver deres kamp. Og sé skal du
huske, at crackere ikke er
F@DT 100% fcele. Her kan jeg
som scedvanligt skyde skyl-
den pd systemet. Crackere er
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ikke Rambo’er. De er ogsa
bange. Selv pravede jeg 3
gange at gennemfgre gym-
nasiet, men uden held. Det
var bare umuligt, nér man
programmerede 14 timer om
dagen. Den gang gav det
mig selvtillid at vide, at jeg var
en of de bedste crackere pa
Commodore 64. Nu, hvor jeg
skal p& HF, regner jeg dog
med at frappe computerbru-
gen drastisk ned.

28 arig Robin Hood

Efter denne, ret chokerende,
samtale prgvede jeg lykken
med endnu en betalingsan-
noncer, der havde specialise-
ret sig i “okonomipakker” il
64’eren. | modscetning il
hardcore-crackeren fra fer,
fandt jeg her en decideret
kebmand p& 28 ar:

JAKOB: (Trcet aof at stille det
samme spgrgsmal igen og
igen) Er det piratkopier, du
scelger?

CCC: (Efter en del undvige-
mangvrer) Ja, eghhhh., det
tror jeg. Det er bare videre-
salg. Jeg kender ingen crac-
kere. '

JAKOB: Er du ikke bange for
at blive taget aof SUS?

CCC: Njah... .

JAKOB: Hvad med forije-
nesten?

CCC: Den erikke scerlig stor.

JAKOB: (Opgiverat fé& et tal)
Har du vaeret udsat for nogen
form for chikane?

CCC: Ja. Det er en bagdel
ved at annoncere i Den Bl&
Avis. | en periode p& omkring 3
-méneder blevjegringet op 40
gange dagligt of en eller an-
den.

JAKORB: Fgler du ikke, at du
ger nogen skade ved at kopi-
ere spil?

CCC: Neeh, jeg ger bgme-
ne glade. Jeg faler mig lidt
som Robin Hood.

JAKOB: Men hvorfor pirate-
r?

CCC: Det giver lidt spcen-
ding. Det glaeder bgrmene.
Og sa far jeg naturligvis selv
spillene.

Mordtrusler

Jeg besluttede mig for at pre-

ve endnuenstorannoncaer, fer

jeggearede nedigen. Det vis-

fe sig, at jeg fik fat i en ex-

cracker fra danske Wizax:
JAKCB: (GAB!) Scelger du
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piratkopier?

SSS: Ja, ogiisin tid crackede
jeg spil for Wizax.

JAKOB: Tjener du noget pd&
salget?

SSS: Der er selvfglgelig en vis
fortjieneste, men det er ikke
det helf store. Det bliver til en
sodavandsis en gang imel-
lem.

JAKOB: Hvorfor cracker du
ikke lcengere?

SSS: Man bliver afhcengig af
computerne. Desuden er det
et vaerre slid at vcere cracker.
Du skal kabe originaler for at
kunne cracke dem, og det er
dyrt. Jeg gider ikke mere.

JAKOB: Er dubange for SUS?

SSS: Selvfglgelig har jeg re-
spekt fordem, men det er ikke

“den store skroek.

JAKOB: Ville du stoppe sal-
get, hvis softwarepriserne
faldt drastisk?

SSS: Det fror jeg ikke. Dergér
sport i det. Med copy-parties
og alt det der.

JAKOB: Kender du nogen,
der blev snuppet?

SSS: Ja, det skete for godt et
ar siden. Da en fra DEXION
kom hjem sammen med en
kammerat, blev han madt of
en advokat og noget politi.
Vennen smuttede hurtigt,
skyndte sig hjem og begyndte
at advare alle, der burde ad-
vares. Det var en ren telefon-
storm!

JAKOB: Hvad endte det
med?

SSS: Det kogte ligesom lidt
ud. Endnu 2 blev snuppet,
men ikke mere.

Ma godt for mor...

Jeg prevede et sidste num-
mer og fik fat p& en 15 arig
pirats mor:

JAKOB: Jeg ringer angden-
de en annonce i Den BI& Avis.

MOR: Desvcerre er min sgn
lige rejst pa ferie. Vil du have
hans nummer?

JAKOB: Nej, men mdske kan
du hjcelpe mig. jeg er ved at
lave en artikel om piratkopie-
ring for bladet Computer
ACTION. Hvad ved du om din
szns hobby?

MOR: Ja, egentligt ikke ret
meget. Han har en Amiga.
JAKOB: Hvad bruger han den
1il?

MOR: Jah, han og nogle
kammerater bytter nogle spil
og laver demoer.

JAKORB: Tror du, der er tale
om piratkopier?

MOR: Det ved jeg ikke, men.
det er det hgjst sandsynligt.

JAKOB: Ggr det dig sur?
MOR: Nceh...

Afventer politianmeldelse
Terror og ftrusler er tilsynela-
dende dagens orden i det
danske pirat-miljg, selvom det
tilsyneladende kun er de store
og mellemstore fisk, der bliver
generet. Den slags chikane er
naturligvis klart ulovlig og straf-
bar. Men hvem er de skyldige,
og bliver de snuppet?

Og har Den BIG Avis overho-
vedet nogen ide om, hvad
derskerikolonne 1427 Jegrin-
gede til Frank Ludvigsen, der
er ansvarshavende redakier
for Den blé:

JAKOB: Ved du, at 99% af
annoncerne i sektion 142 dre-
jer sig om illegal software?

FRANK: Ja. Vi s& selvfglgelig
helst, at der blev annonceret
legalt, men vi kan ikke gere
noget ved det. Vi er ikke poli-
tiet, men formidierblot et bud-
skab.

JAKOB: Har | taenkt pd at -

lukke rubrikken?

FRANK: Ja faktisk, men det
ville vaere syndforde “cerlige”
annoncgrer,

JAKOB: Kender du noget til
den telefonchikane, der er
udsprunget af kolonnen?

FRANK: Ja! Det er uhyre ge-
nerende. En lang histore...

JAKOB: Fortcel, fortcel!

FRANK: Vi samler materiale
pd& personeme - som vii gvrigt
godtved, hvem er - og prever
at udelukke dem fra annon-
cering, og det lykkes da ogs&
i perioder, men hver gang vi
blokerer et telefonnummer,
skaffer de sig et nyt. Alle muli-
ge krumspring bliver taget i
brug.

(Frank Ludvigsen gav os fak-
fisk navnet pd en af de skyldi-
ge. men det ville veere forkert
at offentliggere det her, Red).

JAKOB: Hyvilke former for
materiale?

FRANK: Vi har flere gange
anonymt bestilt spil fra forskel-
lige scelgere. Vi fik ikke, hvad
vi havde bestilt. Men det er
selvfglgeligkun nogle enkelte,
der ger saddan. Vi har ogsé
pravet at modvirke chikanen
ved kun at optage annoncg-
rer, der ikke har hemmeligt te-
lefonnummer.

JAKOB: Bliver| ogsé& generet -

af computer-mafiaen?
FRANK: Ja, faktisk! Specielt

sendagsholdet, der flere gan-

ge pd mystisk vis er blevet

koblet sammen med telefo-
ner ude i byen.

JAKOB: Hvorfor ikke ga fil
politiet?

FRANK: Det kan vi ikke. Der
ma ferst foreligge en anmel-
delse fra en annoncer, der er
blevet chikaneret. Hvis det
sker, er vi selvfglgelig villige il
at hjcelpe til med vores mate-
riale.

JAKOB: Har der vceret sa-
ger?

FRANK: Ja, i eet tilfoelde ud-
leverede vi bevismateriale il
en sag mod en fynbo. Det
endte med en dom.

JAKOB: Hvor stor?

FRANK: Det kan jeg ikke
huske.

JAKOB: Men hvorfor er pro-
blemet ikke blevet stoppet -
hvorfor ikke flere anmeldel-
ser?

FRANK: Problemet er, at
markedet er lidt af en jungle -
fyldt med smé mennesker, der
helst tier stille. De ved jo ogsd,
at de har gjort noget ulovligt.
Folk er bange for at komme i
segelyset, og det eruundgde-
ligt i forbindelse med en rets-
elo}

Hvad laver SUS?

Men hvor risikabelt er det
egentligt at annoncere i Den
BIG Avis?

SUS siger selv, at de har fat i
40-50pirater arligt - b&de store
og smd. Nogle bliver sendt for
en dommer, mens andre
“ngjes” med en bgde svaren-
detilde kopierede spils vcerdi.
| butikkerne, altsé! Dette vil i
realitetensige, atlille Ole p& 9,
der kgber en brugt 64’er af sin
foetter og i filgift far 6-7 band
med kopierede turbospil hur-
tigt kan komme fil at haefte for
50.000 kr. Og snakker vi er-
hvervs-software, bliver priser-
ne endnu hgjere.

Til gengeeld var der i mit
nummer af Den Bl& Avis om-
kring 120 forskellige spilannon-
cegrer. Hvis de alle skulle af-
kroeves bgder og eventuel
faengselsstraf ville det tage
flere ar, og imens ville der nok
vaere kommet nye til. P& den
baggrund kan man godt be-
tfragte SUS’s arbejde som
spildt. Men hvad skal de ogsa
stille op, ndr piratkopieringen
er sG alment accepteret, at
selv piraternes mgdre er ind-
forstdede?

Langt mere alvorligt bliver
det med chikanen, der ikke
udfgres af ret mange, og der-
for lettere kan forfglges. Og
straffes effer- goeldende
dansk lovgivning. Gangsters,
watch out!

Jacob




FLERE VERSIONER

Hver anmeldelse er forsynet
med kasser, der viser hvilke
computere det pdgceldende
spil er anmeldt til, og hvilke
computere spillet senere
kommer fil. Hver eneste ver-
sion far en selvstcendig be-
degmmelse, s& du hurtigt kan
se hvordan spillet er til netop
DIN computer. Det erikke altid
at dlle versioner af et spil ud-
kommer samtidigt, men hvis
en senere version afviger be-
tydeligt fra de udgaver, vi al-
lerede har testet, laver vi selv-
felgelig en scerskilt anmeldel-
se af den nye udgave.

GRUNDIGE OG TROV 4£RDIGE
Alle spillene bliver set of flere
anmeldere. Selvom selve skri-
veriet af praktiske grunde
overlades til een person, er
hele testholdet involveretian-
meldelsen. Normalt taler vi os
fil rette og argumenterer os
frem til lige netop den be-
dgmmelse som spillet har for-
fient. Hvis en af os er vildt
uenig i de andres bedgmmel-
se, kan han nedlaegge veto
mod den. Den utilfredse
anmelder far sa sin egen
“VETO-BOX" med i anmeldel-
sen, hvor han frit kan gere

rede for sin helt personlige
mening om spillet. P& den
made sikres Iceserne for den
fifeeldighed, der desvcerre
kendetegner de fleste andre
blades anmeldelser.

SADAN BED@MMER

VI SPILLLENE

GRAFIK

Baggrunde, sprites, anima-
tion, farver, atmosfcere... hele
den visuelle side tages med i
betragtning. Bedgmmelsen
er maskin- specifik, s& kvalite-
ten bedgmmes p& baggrund
af den pdgceldende compu-
ters ydeevne. Det betyder i
praksis at Cé4 versionen af et
spil sagtens kan score en
bedre grafik-karakter end
Amiga- udgaven.

LYD

Ensamlet bedemmelse af spil-
lets lydside, bade musik og
lydeffekter. Udover det rent
tekniske, tages der ogsé hen-
syn til, om lyden “klceder” spil-
let og virkelig bidrager vce-
sentligt til spillets atmosfcere.
Igen er bedsmmelsen - ma-
skin-specifik.

FANGENDE

Hvis et spil scorer mange
points her, betyderdet atman
straks bliver grebet af spillet.
Skydespil og arcadekonver-
teringer vil som regel score
hejt her. Bliver man straks gre-
bet af gameplayet, eller kroe-
ver det at man farst plgjer sig
gennem tykke manualer?

FANGSLENDE

Denne kategori er for compu-
terspil, hvad “*Mindst holdbar
til* er for fadevarer. Hvor lcen-
ge bliver det ved med at
vaere sjovi? De mere avance-
rede og varierede spilharsom
regel en fordel her.

OVERALL
Konklusionen af ovenstden-
de. Spillets definitive rating.

DET BETYDER KARAKTERERNE
90-100: Et helt igennem fan-
tastisk spil, som man fremover
vil huske som en klassiker. Keb
det - uanset hvad!

80-89 : Et virkelig godt spil.
Absolut anbefalelsesvcerdigt.
70-79 : Et godt spil, der anbe-

fales med visse reservationer.
Kgb det, hvis genren tiltaler
dig.

60-69 : Den “rimelige” ende af
point-skalaen. |kke darligt,
meeeen...

50-59 : Selvom der stadig kan
vaere positive aspekter i spil-
let, er vi nu dernede, hvor der
kan tales om reelle fejl og
mangler.

40-49 : Klart under standar-
den. Spil i denne point-zone
kan ikke anbefales.

30-39 : Et scerdeles darligt spil,
der kvalitetsmaessigt ligger
milevidt under det, man kun-
ne forvente. Kgb det pa eget
ansvar!

20-29 : Alvorlige problemer!
Spil med denne rating er sa
dybt elendige, at det ncesten
naermer sig det komiske.

10-19 : Her begynder det at
blive kriminelt...

0-10 : En Kklar stinker! Om du s&
fandt dette spil pd gaden,
kunne det ikke betale sig at
bukke sig efter det.




% HER

CA’s anmelderteam bestar af 5 personer. For at du kan fa et indtryk
af hvilke skumle personligheder, der g:;nmer sig bag de anonyme
navne i slutningen af hver anmeldelse, har vi opstillet disse skemaer,
der afslgrer selv de mest intime detaljer om Skandinaviens mest
erfamne spiltestere.

nsk Sparrevohn

Spassavaha (Den varste fordrejning
af mit navn - so far!)
ALDER

15 ar
HAR SKREVET FOR:
Run, Games Preview og selvialgelig Computer ACTION.
HOEBIES:

Lab, musik, fester, EDB og at snakke i telefon.
YNDLINGSSPIL:
Paradroid - Stemnmgen er bare suverasn! Guild of Thieves - Stort,
vo oq_ﬂot Wizball - Genialt og simpelt. Tetris - Fordi det er godt.

FERSTE SPIL:

Chicago 30's - Jeg far sa ondt af programmerens mor.
YNDLINGSMUSIK
Simple Minds - Navnetslgerah og jeg feler mig h,emme Sting - Altid
aktiv. Andreas Vollenweider - Manden er genial! Enya - Musik, der
kan fa mig il at taenke. (!!! - Red) U2 - Specielt “Under a Blood Red
o R% en plade, der virkelig vil noget!
Sardinsandwiches med chokoladeovertraek og med en enkelt oliven
ovenpa.
YNDEIANGSDRIK:
;S\ﬂﬂe s)

BITIONER:
At blive hajere end jeg er.
EErTaG%aeﬂr?edG Dsa Ivfelgeli Ide spil for C

orar, kasrlighed og sa selvielgelig at anmelde spil for Computer

ACTION (far jeg nu lenforhajelse?). i
DET G@R MIG RASENDE:
Blede comflakes med sur maslk en tidlig mandag morgen.
FAVORITPERSON:
Mikhail Gorbatjov.
FAVORITHADER:
Per Wiking fra “For Resten”.
FAVORITDYR:
Jeg ville blive stemplet for bagvaskelse, sa...

JAKOB
NA\élx Jakob Sloth

one pga. mlne fiedrede navnebmdre

17 &r

HAR SKREVET FOR: :

Games Preview og nu Computer ACTION.

HOBBIES:

Bordtennis til husbehov, en anelse basketball og lidt badminton samt:

{nusak. fest, jokes, trykte ord og meget andet plus selvialgelig compu-
ere.

YNDLINGSSPIL:

Kick Off - falelsen af sejr over en kammerat er ubeskrivelig!

Bombuzal - Dette strategispil kan som t af det eneste fa min

hjemeaktivitet op p& 100%. Space Harrier (En af de mange ting, der

hiver den ned fg de saedvanlige 10% igen, Red).

VARSTE SPI

Roadblasters (Amiga).

YNDLINGSMUSIK:

D.A.D.-Iszr“Sleeping %DayAway 0g “Call of the Wild". Pink Floyd

- Fantastisk, specielt “The Wall". Dire Straits - Afslappende og

mvmrerende Cure - Deres vuggevise SKAL hares.

Rice Crispies og chips.

YNDLINGSDRIK:

7up og rgdvin.
BITIONER:

Ing?_n g(an Jeg blive bedre?!)

At Hitlisten kun kommer en gang om maneden.

DET GOR MIG RASENDE:

Unacmnd magtdemonstration, meningslas vold og grov uretfaer-
dighed i al aJmmdeIlghed

FAVORITPERSON:

Posten.
FAVORITHADERE
3en l%lus Kim Schumacher og Emng Bundgaard.

Mlne foreeldre.

LARS

NAVN:

Lars Jargensen

?Efgmeﬂih ak)
Teak”

LDER:
19 &r
HAR SKREVET FOR:

IC, COMgu\er Soft og Jyllands-Posten.

Com ere, fwter bager og generel druk.

YNDLINGSSP

Interceptor- ﬂybv laade uden 1000 vis afindviklede kontroller. Tetris
- blev faktisk syg af at spille det, men fik vasrre abstinenser af at lade
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ERVI!

vaare. Bubble Bobble - kan etspll vare sjovere? Isser 64'er-versionen
er god Sentinel - det bedst

VARSTE SPIL:

Real Ghostbusters - Hvordan kan den slags ske i vore dage?
YNDLINGSMUSIK:

Pink Floyd, Dire Straits, Simple Minds, Jimi Hendrix, Deep Purple og

gtLl%IhngD%ﬁ(det kan jeg endda selv lave).

T uila Sunrise.
AMBITIONER:
Redakter af Compuler Action (ha ha, Red)
DET GOR MIG
Ba er af St n K";]._gNAt “kvasle en kasse” sammen med venneme
GOR MIG RA!
Folk der staver Public Domain med E (“Public domaine”, Red).
Tandlager - de er sadister alle sammen! Opreklamerede nwgspil.
FAVORITPERSON:
Stephen King - hvem skriver bedre?
FAVORITHADERE:
Erliny Bundgard lavmalet ad dansk “underholdning”.
FAVORITDYR:
Min hund - den eneste i huset med lavere IQ end mig selv.

PETER

NAVN:

Peter Normann
OGSA KALDET:

18 yg dar.
HAR SKREVET FOR:
Games Preview
HOBBIES: 3
Fester og alt hvad deraf falger!!! Guitar-spil, adventure-spil og pro-
rammering.
NDLINGSSPIL:
Elite - Stort og avanceret med flere missioner. Alle Infocomspil -
Atmostasren suger en ind i skaermen!
VAERSTE SPIL:
Karate- og sportsspil i al almindelighed.
YNDLINGSMUSIK:
Dire %ttrans Pink Floyd og ellers alt fra klassisk il heavy (slaange det
ergo
LIVR
Lammekelle og ispandekager flamberet med cognak.
YNDLINGSDRIK: g g
Alt med alkohol + kaffe. Og selvialgelig cola (deraf tilnavnet).
AMBITIONER:
BestA studentereksamen. Og pa laangere sigt: Jeg vil eje
universet.
DET G@R MIG GLAD:
Hvis andre mennesker er glade og venlige mod mig (iser hvis de er
af det ande n&
DET GOR MIG ASENDE:
\}e%s ilder cola p& mine disketter.

ORITPERSON:
Min kaereste.
FAVORITHADERE:
Chefredaktaren, chefredaktaren og chefredakiaren.
FAVORITDYR:
Pausefiskene.

SOREN

NAVN:

Sare Hansen
OGSA KALDET:
“Hr. Chefredakter".
ALDER:

20 4r
HAR SKREVET FOR: :
Alt om Data, IC RUN (Blgby) ACE C64/128 Club, AmigaClub
HS aBzIIE% Amngalnterfaoe Games Preview (redakter) og... (gast).
Fitm og bager (specielt gys og science fiction), politik, journalistik,
reklamer oompmerquy(lklgg ngdvendigvis i den raekkefalge).
YNDLINGSSPIL:
Menace - Godt ligefremt shoot'em up! Carrier Command~ Utroligt
svaart og feengslende. Kick Off - Jeg elsker at sld Jakob! Sierra-
eventyr Ire “filmiske” spil.
YND&I;;I SMHIS\II;(ER Hi tal, k, hip-hi

leavy metal, opera, punk, rap og hip-hop +

B«rge Keld Heick og den slags

Boller risi karry
ou can't beat the feel €.
AMBITION g R
Uden allséer Oplaser af TV-avisen og mange-millionaer.
Amkler der kommer ul hden (jeg er sjesldent glad).
DET G2R MIG RASEND! %
Nér Jakob (en sjalden gang) slar mig i Kick Off! Nar ALF bliver aflyst
a. tennis i fiernsynet.
VORITPE SON:

udover mig selv) Ema Iversen.

AVORITHADERE:
Per Wiking (Christian har ret), Michael Jackson og Prince. P4 grund
afin une4wen kan jeg ikke uddybe naermere.

C 64 — Grafikken er flot og meget DRAGENDE (ha-ha)‘

FORGOTTEN

Grafikken udmeerker sig lige fra starten med en
flot intro- sekvens. der opfolges af parallax-scrol-
lende baggrunde og velanimerede monstre. Lydsi-
den er ger ogsa keelet for med bade samplet tale
“Iltfinishyoutocay for sure!” sagt med haes junkie-
stemme) og gode melod:er Variationen er helt i

top. og de 6 levels er overraskende lange. hvilket
rer at Forgotten Worlds fylder 2 disketter.

Feengende
Feengslende
OVERALL

SUPER .....
SCRAMBLE
SIMULATOR

Super Scramble Simulator (herefter SSS)
er et motorcykelspil, hvor du skal gen-
nemfgre forskellige baner fyldt med for-
hindringer. Skcermen erdelt op itre dele:
| gverste delserdu motorcyklen frasiden
ligesom i det gamle Kikstart. | den mid-
terste delser dubanenifugleperspektiv,
og nederst finder du instrumentbraettet,
din score og tidsmaleren.

Der er ialt femten forskellige baner -
nogle der mest bestdr af mudder, og
andre der er udfgrt i beton. For at gen-
nemfgre et terrcen, skal man ndé fra start
til mal indenfor en bestemt tidsgrcense.
Der er selvfglgelig en masse forhindrin-
ger, som man skal overvinde. Der er
f.eks. bakker, stenede omrader (ker for
guds skyld langsomt her!), ujcevne pas-
sager, huller i jorden og biler, man skal
kare hen over. Det er muligt at kgre uden
om nogle af forhindringerne, men det
kan absolut ikke anbefales, da man s&




COMMODORE 64

Band kr 179: Disk kr 269

Grafikken erszerdeles veldefineret. og baggrun-
dene skal bare ses' De mange fiender er virkelig
godtanimeret Loadings musikkenermeget stem
ningsfuld. hvilket ogsa geelder for de fleste af effek-
terne :nde . spillet. Alt 1 alt er Forgotten Worlds en
af de mest imponerende arcade Konverteringer.
der leenge er set pa 64 eren
Grafik

Bios, delaeggelsens gud, er vendt tilba-
ge. Han har allerede makuleret 6 verde-
ner, og hvis han ikke bliver stoppet, vil
han fortsaette sit togt gennem universet.
Chancerne er selvsagt ikke store, men
alligevel er et par uhyre r& fyre dumme
nok til at melde sig frivilligt. | en flot intro
bliver du praesenteret for de to mdske-
helte, der skal guides sikkert gennem de
6 glemte verdener. Som plottet lcegger
op fil er det i Forgotten Worlds muligt af
spille 2 p& een gang, hvilket gar det hele
en del lettere. Hver spiller har et person-
ligt energi-meter, der undergdr kraftig
tcering ved kontakt med fiendlige kug-
ler, monstre, tandhjul, skraldespande og
meget mere. Nar energien slipper op, er
du dgd og spillet er slut. Kiar logik!

Selvfglgelig er du og din kammerat
ikke helt forsvarslase. | erbegge bevaeb-
net med en slags bazooka, der uden
blusel finder sig i at affyre den ene dgd-
bringende ladning efter den anden. |
modsaetning til de fleste andre scrollen-
de skydespil har du i Forgotten Worlds
mulighed for at dreje dit vaben, s& du
kan skyde i nassten alle retninger. Den-
ne feature ger spillet svcerere at Icere,
men hvis du ferst mestrer den cedle
kunst, muligger den nedslagtning af en
fer helt uhgrt kaliber. Hver gang, du sky-
der et monster (der som regel skal have
flere skud), dukker en mgnt frem af det
rene ingenting, og hvis du samler den
op. bliver du rigere. Klar logik!

Med jeevne mellemrum kommer du til
en butik, hvor du kan kgbe diverse eks-
fravében aof en sgd ekspedient. Her er
blandt andet mulighed for panser, ener-
gi. missiler og napalmbomber. Napalm
er et absolut virkningsfuldt stof, der hur-
tigt og smerteftrit (for dig, alts&) kan klare
at rydde jorden foran dig for selv det

mest aekle kryb. Naesten uundvcerligt
og meget underholdende at bruge! For
enden af hver af de 6 levels finder du
traditionen tro et specielt grimt monster,
der skal udryddes, hvorefter compute-
ren loader nceste level og den blodige
sport fortscetter.

Den anderledes kontrolmetode virker
glimrende, men den er lidf svcer at ven-
de sig til. Nar den er mestret, er spillet til
gengaeld uhyre stemningsmcettet og
actionfyldt - iscer nér man er to.

Jakob

UPDATE

Atan ST versionen ikr 359) er ude. mens du leeser
dette Senere folger en udgave til PC (kr 359). samt
Amstrad og Spectrum (band ki 179. disk ki 269)

VETO BOX

Forgotten Worlds er efter min mening et ret gen-
nemsnitsligt skydespil. [ndrommet: grafik og lyd er
imponerende (selvom intro-sekvensen hurtigt bli-
ver irriterende). men det.er efter min mening ikke
nok. Gameplayet heemmes | starten af en ret
akavet kontrol-metode. hvor den forsvarslose spil-
ler skal forsoge at styre ikke alene superhelten.
men ogsa hans vaben' Det er derfor sveert at
komme igang med spillet. hvis man-altsa ikke er
vanttild rcadehallerne. Og da shoot'em ups
seedvanligvis hurtigt bliver uinteressante. kan man
godt sporge sig selv. om det virkelig er umagen
veerd at forsoge

Soren

bare bliver sendt tilbage med en tidss-
traf.

Spillet erfaktisk ret pivet. De ferste gan-
ge man spiller gér der ikke to sekunder,
for det begynder at beklage sig over et
eller andet og giver dig straftid. Du m&
hverken kgre for hurtigt det ene sted,

ellerforlangsomt det andet sted. Du skal
passe pd ikke at bremse for hardt osv.,
og derfor er det ret svaert at komme
igang med spillet.

Selve mangvringen er ogsd for ringe.
Det sker tit, at motorcyklen ikke vil lystre,
eller overreagerer ved at skifte op i fred-

ft i
R
A

Your hike got
" aere forhindringer.

i R N

je gear, nér man bare vil op i farste. Det
er naesten umuligt at f& feling med sin
motocykel. Hvismanspillerilcengere tid,
lcerer man selvfglgelig at tage hensyn il
de fleste ting, men der er ikke meget
spilleglaede ved det. Hvis der sidder
nogle gamile Kikstart-fans iblandt lceser-
ne, er det da muligt at | vil kunne f&
glaede ud af det. Alle andre: stay clear!

Peter

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Grafikken er ikke noget seerligt. og den lever slet
Ikke op til nutidens standarder. Af lyd er der ikke
andet end motorlarm og lyden. nar dit deek skrider
Der er mange baner med adskillige forhindringer.
men man har ikke nok foling med sin motorcykel

idet kontrollen ikke altid lystrer | en snaever ven-
ding. SSS er absolut kke det mest ophidsende
motorcykelspil. du kan kobe

Grafik

Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

60%
49%
45%
51%
50%
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Grafikken er god med velanimerede spillere og
etultrablodt scroll over den veldimensionerede ba-
ne. Lyd er der ikke meget af. men dunket fra en
heldig repost. dommerens flojte eller maengdens
hujen efter et rodt kort hjeelper med til at hojne
spaendingen. | begyndelsen er det ret sveert ikke at

skyde bolden ud hvert andet sekund. men med lidt
talmodighed bliver du hurtigt god til det. Og sa er
det sjovt! Rigtig sjovt!
Grafik

Lyd

Faengende
Feengslende
OVERALL

81%
75%
87%
96%
95%

ATARI ST
Kr 359
Hvad gameplayet angar. er denne ST-v
nen identisk med Amiga udgaven. Der er nogle ko-
smetiske eendnnger (greesset er f.eks. stribet i
denne version). men ellers er spillet detsamme. og
det siger ikke sa

Grafik

80%
75%
87%
96%
95%

Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

UPDATE

t Kick Off snart dukker op
kr 179 Disk kr 268

rt kommende PC

ersione
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AMIGA - statuspanelet forneden ser anderledes
ud i den feerdige version.

Fodbold er en meget populcer sport, og
der er da ogsé blevet lavet mange fod-
boldspil i tidens Igb (se kasse). Desvcerre
har de fleste vceret praeget af ddrligt
design og elendig programmering, men
nogle f& har formaet at haeve sig over
den relativt lave standard. Kick Off er et
af disse spil.

Ferdu overhovedet garigang, skaldu
veelge sprog. Engelsk, fransk og italiensk
er.bare nogle af mulighederne, men
dansk er forblgffende nok ikke reprae-
senteret. (Ef forkert tryk her kan fare fil
nogle enormt underholdende kampe -
vidste du for eksempel, at hoekschop er
hollandsk for hjgrnespark!?)

Herefter fades over i hovedmenuen,
som bestdr af en lang raekke poster. Hvis
du ikke fgler dig oplagt il en kamp, kan
du gve dig med holdet (uden at skulle
bekymre dig om modstandere) eller
trcene straffespark. Derudover kan du
veelge kamplcengde (lige fra 2 x 5 min il
2 x 45 min!) og enten spille i liga eller
ngjes med en enkelt kamp. Bestemmer
dudigfordetsidste, kastesduudiendnu
en raekke valg: en eller 1o spillere, hold-
styrke (lige fra international standard og
til sendagsliga) og endelig den taktiske
opstilling: 4-2-4, 5-3-2 og 4-3-3 er bare
nogle af mulighederne.

T —Med dette diagram vaelger du, hvordan du vil
skrue dit hjernespark.

KIGK.OFF

Endelig er det tid at g& pd grensvae-
ren, der ses lige ovenfra. Som vanligt er
spillerne ret smd, men da banen langt
fra kan vises p& een skaerm, har Anco
valgt at konstruere en justerbar spiller-
radar, der kan give det ngdvendige
overblik.

Den spiller, du kontrollerer (logisk nok
kun en ad gangen) er markeret med en
“understregning”, hvilket virker meget
bedre end den scedvanlige farveaend-
ring. Computeren vcelger automatisk,
hvem du skal styre, men klarer naesten
altid malmandsjobbet selv.

Narflgjten lyder farste gang, bliver bol-
den givet op ogselve kampen erigang.
I modscetning til de fleste andre fod-
boldspil er bolden ikke “I&st” fast til en
spillernérhan dribler, hvilket medferer at
pludselige hastigheds- og retningscend-
ringer let kan fere fil en tabt bold. Svce-
rere end normalen, men mere redalistisk.

Selvfglgelig kan du ogsd aflevere, og
det endda pd flere forskellige méader.
Du kan give bolden et hardt men uprae-
cist los (eller et lob) for at sende den op
iden anden ende af banen, eller méske
endda lave deciderede afleverings-
skud og derved spille dig igennem din
modstanders forsvar. Denne teknik er
meget svaer at mestre, hvilket i begyn-



TR Ko

X3
o

- s -~ T & -‘
Y5 TEat T e % Yo
LS 3

AkEA it i Tl
LR

: " yiecs % ‘4

i
1

¥, s

s {14 Vb FHR e
A R R R B

ST- Frispark eren central del af spillet. Den sorte
streg under den feeldende spiller viser, at det er
ham man styrer.

ST - Grafikken er lidt simplere end p4 Amigaen,
men gameplayet er det samme.

delsen vil resultere i et meget stort antal
indkast, hjgrnespark samt malkast og -
spark, men det kan absolut lceres. Ved
hjgrmespark f&r du mulighed for at skrue
bolden i forskellige retninger (check
dine spilleres position p& radaren) og
mdske endda lave et flot hovedstads-
mdl eller en helflugter.

Hvis en modspiller bliver for irriterende
kan du selvfglgelig tackle ham mere el-
ler mindre rent. Er du heldig, slipper du
uden pdtale, men overdreven brug af
“ngdbremsen” kan fere ftil straffespark,
gule kort og mdaske endda udvisninger.
Men der er forskel p& dommerne. No-
gen tolererer uden problemer mindre
bandekrige p& grensvaeren, mens and-
re griber efter flgjten, bare du TANKER
pd at tackle!

Holdstyrken har stor betydning for
bdde spillernes talent og deres hastig-
hed. Pa laveste niveau er maimaende-
ne generelt stupide, med en utrolig
evne til at tabe tilbagelaegningerne og
lave selvmdal. Men pd&international stan-
dard er der mulighed for nogle uhygge-
ligt flotte fantomredninger og mal, der
virkelig scetterfodboldstemningenikog.

Hvis man spiller 2, giver dette sig ofte
udtryk i starre skaenderier om domme-
rens pdlidelighed og den cestetiske
veerdi af et “smukt” mdl, samt selvfglge-
lig nogle dndelgst spaendende kampe.
Kick Off er ogsd udmcerket som alene-
spil, og da de forskellige holdstyrker kan
kombineres frit, er der dbne muligheder
for svaerhedsgraden.

Jakob

"KICK OFF” VS.
KONKURRENTERNE

Fodbold er naturligt nok en af de eldste genrer
indenfor computerspil, og Kick Off er blot det seneste
skud pa stammen. Men hvordan klarer Kick Off sig s&
i konkurrencen mod alle de andre fodboldspil p& mar-
kedet?

Vi har arrangeret en rask lille “turnering”, hvor vi
lader Kick Off mede samtlige fodboldspil, der nogen-
sinde er lavet til en hjgmmecomputer. Vi har opsum-
meretbedammelseniform af en malscore (Kick Off er
p4 hjemmebane), hvor vi lader de to spil konkurrere
indbyrdes pa gameplay. Lad turneringen begynde!

INTERNATIONAL SOCCER

Commodore (C64)

1-0

Dette spil udkom til 64'eren p4 cartridge for snart en
evighed siden, men for nylig er det ogsé blevet udgivet
pa disk. Grafikken er simpel og klodset, og lyden
begraenser sig til et par spredte dommer-flajt og lidt
hvid publikums-stgj. Alligevel er Int. Soccer den dag i
dag et af de allerbedste fodboldspil, der endnu er lavet
til nogen computer. Skeermen scroller vandret, og
gameplayet er fantastisk feengende, hvilket viser at
grafik og lyd ikke er alt i denne verden.

MATCHDAY

Ocean (C64, Amstrad, Spectrum)

5-0

En elendig parodi p4 et vandret scrollende fodbold-
spil. Grafikken er veldefineret, men programmeringen
er under al kritik. Spillernes overkroppe haenger ikke
altid sammen med deres ben, og det hele virker meget
amataragtigt.

5 ASIDE SOCCER

Anirog (C64)

3-1

Endnu et vandret scrollende fodboldspil, men denne
gang er der kun 5 spillere pa hvert hold, hvilket ger det
hele lidt mere overskueligt. Spillet har digitaliseret tale
lavet med Anirog’s “Voicemaster” (se sampler-
testen i dette nummer), og gameplayet er faktisk ret
godt, selvom man skal veere to spillere for at f4 det
fulde udbytte af programmet.

STREET SPORTS SOCCER

Epyx (C64, Amstrad, Spectrum)

40

| modszstning til de andre fodboldspil i denne “turne-
ring”, foregdr dette spil ikke p4 gransveeren. Kampen
er istedet henlagt til storbyens gader, og dit hold
bestar af 3 (ja, kun tre!) handplukkede spillere. Spillet

er teknisk darligt og kan, p4 trods af et par originale
features (bl.a. off side), ikke anbefales.

GARY LINEKER’S SUPERSTAR SOCCER
Gremlin (C64, Amstrad, Spectrum, ST)

30

“Gary Linekers sure sokker” er et meget gennemsnits-
ligt spil, der pa flere omrader virker ret urealistisk -
méske fordi det er programmeret af amerikanere.
Spillerne kan f.eks. udfare de mest maerkvaerdige og
totalt uvirkelige akrobat-agtige manavrer, som ikke
har ret meget med europaeisk fodbold at gare.

MATCHDAY I

Ocean (C64, Amstrad, Spectrum))

2-1

Matchday Il er langt bedre end det oprindelige Match-
day spil, og harer absolut hiemme i farste division. Du
kan dyste med en ven eller spille mod det computer-
styrede hold. Ved hjeelp af et seerligt “Kickometer”, der
kommer til syne over den spiller du styrer, kan du selv
afgare, hvor hardt du vil sparke.

EUROPEAN 5-A-SIDE
Silverbird (C64)
6-0

Et lodret scrollende billigspil, der ikke har ret meget
med fodbold at gare. Grim grafik, lam lyd og et utroligt
svagt spillende computer-hold gar dette spil til et af de
darligste fodboldspil pa markedet - ogsa selvom man
tager den lave pris i betragtning.

INTERNATIONAL SOCCER
Microdeal (Amiga, ST)
20

P4 trods af navnet har dette spil intet at gare med
Commodores gamle 8-bit klassiker. Microdeals spil
ser ret lovende ud ved forste gjekast med sine mange
valgmuligheder og en nogenlunde grafik, men det
hjemsages desvaerre af en lang raekke programme-
ringsfejl, og det ertit sveert at se, hvem afde 11 spillere
man styrer.

PETER BEARDSLEY’S FOOTBALL

Grandslam (Amiga, ST, C64, Amstrad)

40

Dette spil ser flot ud pa overfladen, men spoleres afen
elendig kontrolmetode, dérlige animationer og - vaerst
af alt - et rodet og tilfeldigt gameplay.

ROY OF THE ROVERS

Gremlin (C64, Amstrad, Spectrum)

7-0

Roy o.t. Rovers bestar af to dele: et arcade adventure
og et fodboldspil, og spillet formér at seette ny bundre-
kord for begge genrer. Men lad os koncentrere os om
fodbold-delen: den er grim, dérlig og s& smaekfyldt
med fejl, at dette spil hegjst harer hjemme i bunden i
puslingeholdets 4. division.

MICROPROSE SOCCER

Microprose (C64, Amiga)

21

Begejstringen kendte ingen graenser, da Microprose
Soccer dukkede op til 64’eren. Spillet minder pa
mange mader om Kick Off: Det scroller opad, der er
flere forskellige spark, mange svaerhedsgrader og
myriader afvalgmuligheder. C64 versionen (program-
meret af Sensible Software) er uden tvivl det bedste
fodboldspil, der findes til nogen 8-bit computer. Amiga
versionen er netop blevet udgivet, men selv om kon-
verteringen er forholdsvis vellykket, kan spillet trods
alt ikke konkurrere mod Kick Off.

RESULTAT:
Vindertrofeeet gér til Kick Off - det bedste fodboldspil
nogensinde.

Computer ACTION 2/89 17
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Kr 359 :

Grafikken er flot. farverig og ret detaljeret. Intro-
melodien er en udmeerket variation over det kend-
te Bond tema. og inde i spillet er der en del
samplede effekter. Spillet som helhed er spaen-
dende og varieret med en forteettet og handlings-
meettet spion aimosfeere.
Grafik
Lyd
Faengende
Feengslende
OVERALL

84%
78%
88%
82%
86%

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Kontrolmetoden i spillets 2. scene er lidt mere
vanskelig end i Amigaversionen. | stedet for et sig-
tekorn. har man kun pistolens vinkel at ga efter.
Det er lidt besveerligt. og tager tid at vende sig til.
Men alt i alt et flot og varieret spil. der ligesomAmi-
ga-versionen byder pa mange timers spandende
agent-action. :
Grafik
Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

81%
82%
82%
82%
81%
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HANS navn er Bond, James Bond. Hem-
melig agent med licens til at draebe.
DERES navn er Domark. Engelsk softwa-
refirma med licens til at udgive et spil
over hans nyeste film: Licence to kill.

Ja, s& er Domark klar med endnu et
spil baseret p& den famgse Bond skikkel-
se. Licence to Kill bygger selvfglgelig p&
filmen af samme navn, og spillet lcegger
sig meget taet op ad filmens handling
(se kasse). | al korthed kan spillet beskri-
ves som et multi-level action spil. Spille-
ren skal gennem en raekke action- se-
kvenser, som alle tager deres udgangs-
punkt i en scene fra filmen.

Ifarste level er 007 ude at flyve politine-
liopter - pd jagt efter superskurken San-
chez. Sanchez forsgger at flygte i en
jeep, og du skal prgve at stoppe ham
med helikopterens maskinkanoner.

For at ramme jeepen skal du flyve
meget lavt, og derved risikerer du at
hamre din maskine ind i en hangar, en
el-mast eller en af de mange andre for-
hindringer, som denne bane er fyldt
med. Som om det ikke var nok, er der
opstillet maskinkanoner, der ger alt for
at skyde din maskine i ssmmadder. | realite-
ten erdet derforbedst at glemnme altom
jeepen - selv om du skyder den, slipper
Sanchez alligevel vaek, og det kan bed-
re betale sig at gemme nogle af sine

Filmen er et fyrvaerkeri af flotte action-effek-
ter.

TOKILL

kostbare liv til de senere levels. Efter et
kort stykke tid parkerer Sanchez jeepen,
og fortscettertilfods. Resolut ifgrer du dig
en faldskaerm, og springer lige lukt ned i
naeste action sekvens...

Her styrer du en lille mand (gaet hvem)
rundt i et ret varieret terrcen. Sanchez er
p& vej mod sit ventende privatfly, og
han har bedt sine kumpaner om at give
dig en varm modtagelse. Gameplayet
mindermeget om *Airborne Ranger” fra
Microprose: et lodret scrollende shoo-
t'em up med strategiske undertoner.
Ved at holde skydeknappen nede, kan
du styre et lille sigtekorn rundt omkring
din mand. Det kan nemlig godt betale
sig at sigte, fgr man fyrer sin kostbare
ammunition af. N&r du rammer en skurk,
sker det at han efterlader noget ammu-
nition, som du ger klogt | at samle op.

Denne level er uden tvivl en af de sjo-
veste i spillet. Forbryderne er meget in-
telligent programmeret, og de kan hver
iscer selv finde ud af at sgge daekning,
traekke sig tilbbage eller angribe. Heldig-
vis kan du sgge dcekning bag forskellige
fing, og der er en utrolig intens “ravere
ogsoldater” stemning over denne del af
spillet.

N&r du har kcempet dig vej gennem
gangsternes kugleregn, nér du frem fil
Sanchez’s private fly - lige tids nok fil at se




Jaes Bond (Timothy Dalton) og Pam Bouvier (Carey ="

Lowell) i en scene fra filmen.

ham lette. Heldigvis stér der en helikop-
ter og venter pd dig. s& du genoptager
forfglgelsen i luften. | flyver nu ud over
havet, hvor Bond firer sig ned i et reb, s&
han haenger og svajer under helikopte-
ren. | denne position skal han forsgge at
fastgere et

reb til flyets haleparti, og det er op til dig
at styrehelikopterenimens. Dereren
tidsfrist, og det hele erret sG nervepirren-
de. Sanchez’s fly gar alle mulige undvi-
gemangvrer, og Bond svinger frem og
tilbage isit reb, s& det er meget sveert at
f& ham anbragt i den rette position.

Hvis det lykkes, skifter scenen til havet,
hvor din trofaste agent er ude at svam-
me. Her f&r han selskab af hajer, harpun-
svingende framaend (flere af Sanchez’s
skurke) og ncergédende gummib&de.
Vandet er tilige oversGet med kokain-
poser, som du kan gdelcegge for ekstra
bonus points. N&r du draeber en frg-
mand, snupper du hans harpun. Den far
du brug for, da du opdager, at Sanchez
er ved at lette i sin vandflyver. Du skyder
harpunen ind i flyets skrog, og...

Hvis du altid har dreamt om at std pd
vandski, s& far du chancen nu. Uden ski,
endda! Mens du forsgger at undvige
diverse forhindringer (bl.a. klippeskoer
og fiendtlige katamaranbdde), skal du
fire harpun-rebet ind, sG du kommer

LS

AMIGA - Pa helikopterjagt efter Sanchez’s

Jeep.

=70 LICENCE
. ‘;f-TOKILL

@ ‘ -§3L10ENCE
8 To KL

ST- Pas pa hajer, fiendtlige fremand og
nergédende bade.
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AMIGA - Narko-konvojen SKAL stoppes!

tcettere pa flyet, Efferhénden somrebet
bliver kortere, bliver det svcerere at
mangvrere uden om forhindringerne,
og det siger sig selv, af dette eren af de
aller svcereste scener i spillet. Med lidt
held klatrer du op pé flyet.

| spillets sidste scener, er Sanchez pd
vej mod graensen med en stor lastbils-
konvoj fyldt med narkotika. Fra flyet, skal
du springe ned pd taget af den sidste
lastbil, overtage rattet og kere de andre
lastbiler i smadder. Til allersidst fglger s&
den endelige konfrontation med San-
chez, men det er en udfordring som CA
testholdet endnu har til gode.

Der er masser af gameplay i Licence
to Kill. Spillet varierer meget, og det er
lykkedes programmgrerne at gengive
Bond filmenes helt specielle atmosfoe-
re. Hvis duikke fikhas pd jeepen fra ferste
level, kommer den efter dig pd level 2,
og det er den slags “sammenkaednin-
ger”, der far spillet til at virke som en
ncesten “filmisk” helhed. Licence to Kill
erabsolut en af de bedste fim-licenser vi
endnu har setf, og nok ogs& det bedste
Domark spil til dato. It's the biggest. It's
the best. It's Bond!

Saren

UPDATE

007 dukker snart op til Atari ST og PC (vil helt
sikkert ligne Amgia-versionen meget. bortset fra

lyden). Amstrad (stort set som C64 udgaven) og
Spectrum (samme gameplay. men feerre farver og
darligere lyd).

FILMEN

Som du sikkert har geettet, er Bond-spillet bygget over
biograffilmen af samme navn. P4 laerredet falger man
Timothy Dalton, der som agent 007 arbejder i Hendes
Majesteets hemmelige tjeneste med licens til at drae-
be. | begyndelsen af filmen fanges narkobossen San-
chez af en af Bonds venner. Desveerre befries skur-
ken lige s& hurtigt, som han komind, og vennen bliver
-delvist og meget ufrivilligt - brugt som hajfede i en
haevnaktion, der ogsé gér ud over hans kone.

Bond skriger selvfalgelig straks pa heevn, men Qer
af en ganske anden mening. Et efterfalgende skaen-
deri udmunder i inddragelsen af 007’s draeberlicens,
hvorefter Bond flygter for privat at gare regnskabet op
med Sanchez.

Dette bliver starten pa en forrygende film, hvor
vores helt - omgivet af forbrydere og ualmindeligt
smukke kvinder - naesten uden hjeelp seetter en stop-
per for en international narkoliga. Det kan godt veere,
at der ikke er s meget tilbage af den originaleJames
Bond, men de mange forrygende stunts ger alligevel
Licenseto Kill til en seveerdig film.

Nogle sekvenser er helt utrolige - pa et tidspunkt
star Bond for eksempel pa vandski efter en lettende
vandflyver med en harpunpistol som eneste hjeelpe-
middel, og en scene i slutningen af filmen fik ligefrem
folki salentil at bryde ud i klapsalver. Hvorfor skal ikke
rebes her, men det havde noget at gare med Stinger-
missiler, lastbiler pa to hjul og en MEGET flad jeep...
License to Kill skal ses!

4 GANGE 007

Deter ikke farste gang Domark laver et spil baseret pA
en James Bond film. Den kendte spionfigur har nu op-
trédt i hele 4 forskellige spil - alle udgivet af Domark,
som har veeret forudseende noktil at sikre sig enlang-
tids-aftale med film selskabet.

Det forste Bond-spil s dagens lys helt tilbage i
1985. Spillet hed “A View to a Kill”, og byggede selv-
falgelig pa filmen af samme navn. Det hele bestod af
fire, meget simple, levels med elendig grafik, og spillet
blev da ogs3 et stort flop.

11987 fors@gte Domark sig igen - denne gang med
en spilversion af “The Living Daylights”. Gameplayet
var i det store og hele begreenset til et vandret scrol-
lende shoot'em up, hvor du som James Bond skulle
gore det af med et hav af “baddies”. Heller ikke her,
havde Domark formaet at udnytte den store licens
tilfredsstillende.

Sidste jul gik det noget bedre. Da var turen kommet
til “Live & Let Die”, og programmaren havde valgt
udelukkende at koncentrere sig om en enkelt scene
frafilmen. Spillet tog form at et lynhurtigt speedbads-
rees med masser af forhindringer. | erkendelse af
deresttidligere fiaskoer pa Bond-feltet, havde Domark
overladt programmeringen til ELITE, og det faerdige
.;pil mindede en hel del om ELITE’s klassiske “Buggy

oy”.

Altialtvardet et udmeerket spil, men det havde ikke
meget at gare med filmen, og spillet manglede ogsé
den karakteristiske Bond stemning, der gar “Licence
to Kill" til noget helt seerligt.
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AMIGA - Tunnel of Love?..

Phobia er et nyt shoot’em up af Tony
Crowther. | sidste nummer s& vi Blood
Money klatre op ad hitstigen med en
turbo, som Nigel Mansell ville have givet
mange penge for. Phobia er et af de
spil, derdenne mdaned tagersamme fur.

Phobia er et spil i den traditionelle stil,
hvor skaermen scroller mod venstre, og
dus styrer et enkelt rumskib, der ger alt for
at overleve i en verden, hvor livet er
hardere end forstenet beton. Overle-
velse gdr efter Darwin-princippet: Survi-
val of the Fittest. “The Fittest” er selvfal-
gelig dig, s& pr. definition skal du derfor

drcebe alt andet. Sddan er Phobia hele
vejenigennem: et helt fraditionel skyde-
spil i Deluxeklassen, lige 1il at smaoekke
tcendeme i.

Som altid har sddan en type spil en
historie, der ikke har det ringeste med
spillets gang at gere. Denne gang er
galaksens kejser blevet snuppet af de
store og stygge. | deres uendelige ond-
skab, har de lukket haminde i en sol, og
den stakkels mand er begyndt af f& det
lidt varmt. Hvem skal laese hans avis, nu
ndr han er vaek? Ikke dig desvcerre, for
detjob varallerede taget, da dumeldte
dig. Men der var heldigvis en anden
stilling ledig, nemlig “DagensHelt”. "Den
tager jeg!”, udbred du glad og lagde
slet ikke maerke til de mcerkelige blikke,
folk sendte dig. Det ville du nu gnske, du
havde gjort, for jobbet viste sig at vaere
intet mindre end dit vcerste mareridt i
levende live.

Du blev smidt ind i et rumskib, og da
den automatiske luge (af maerket “Loc-
k’em Up”) havde I&st sig over dig, fik du
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C64 — Amiga-grafik pa 64’eren! Bedre kan det ikke gores.

over radioen besked om, at du skulle
flyve ud og befrie kejseren. Der er blot et
enkelt lille problem, som farst skal ryddes
af vejen: 15 planeter fyldt med de vcers-
te monstre, du kan forestille dig!

P& ni af planeterne ligger der dele af
et varmeskjold, du skal bruge til at befri
kejseren med. Du ved dog ikke hvilke ni
planeter det er, sa der er ikke andet at
gere end at preve sig frem. Dette er
imidlertid lettere sagt end gjort, for de
onde og stygge s& pdinterNET, at du var
blevet udncevnt til kejser-redder, og de
har derfor har planlagt en lille velkomst

Image Works

komite, der sgrger for at du faren VARM
modtagelse.

Hver planet har sit eget “tema”. den
ferste er edderkopper og meal, idet du
her bliver angrebet af gigantiske edder-
kopper, dertrcekker snore overdet hele.
Dem skal du skyde i stykker for ikke at
blive fanget. Der er ogsd fyldt med mgal-
svaerme, der bare er r&-irriterende. Uhy-
rerne skyder ogsd efter dig som gale, s&
du haren del at se til. Nogle af planeter-
ne er ret groteske - f.eks. nummer 2, der
har dgden som tema. Her bliver du
konfronteret med afrevhe hoveder,
frit kan afhentes, dersom den tidligere
ejererafgdiet ved dgden. Disse giver dig
ekstra skudkraft, hurtigere motorer,
hvorhuden konstant rddner bort, lig svin-
gende fra galger og spagelser og fla-
germus i flokkevis. Andre planeter er til
gengceld fuldstcendig vanvittige - pd
en af dem slds du mod vilde spejlaeg.
hotdogs og komfurer.

Som | ethvert godt skydespil, slaeber
en del af uhyrene rundt pa dimser, der

skjold og andet godt. Og nér du kom-
mer til enden af en planet, skal du - tra-
ditionentro - ggre regnskabet op med et
gigantisk monster, der tilsyneladende er
blevet ret mopset over din opfarsel og
gerne vil snakke et par alvorsord med
dig. Det har du selvfalgelig ikke tid til, sé&
du nakker bare fjolset og fortscetter til
nceste planet.

Pé& introskcermen haevdes det, at Pho-
bia erfyldt med det, dufrygter allermest.
Men selvom jeg spillede Icenge, fik jeg
godtnok ikke chancen for at skyde pd
min redakter, s& det er vistnok ikke Helt
rigtigt... Men det kommer taet pd - spillet
er fyldt med enorme edderkopper, fla-
germus, slanger og alt andet ulcekkert
(inklusive rgde pgilser).

Godtnok er grafikken ikke ulcekker
nok; den er ncermest for pcen til at vaere
uhyggelig, hvis du forstdr, hvad jeg
mener. Edderkopperne ser f.eks. helt
godt ud - de ligner overhovedet ikke de
behdrede uhyrer, der kravier rundt og
stjiceler smé begrn inde i Zoo.

Udover at veere et superbt shoot’'em
up byder Phobia ogsd pd en hel del
ekstra features. To spillere kan spille
samtidigt, og hvis du er alene ude i
rummet (hvor ingen kan hgre dig skri-
ge...), kan du f& et ekstra skib, der fglger
digitykt ogtyndt (og ncesten helt sikkert
far dig siéet ihjel).

Phobia er yderst faengende - man
SKAL lige have et spil til og komme bare
en lille smule laengere, end sidst. Man
spiller ikke s& meget for at redde kejse-
ren, men naermere for at se mere afden
fantastiske grafik. Jeg kan samtidig ga-
rantere for, at spillet vil holde i lang tid.
Det er nemlig ogsé ret faengslende: 15
helt forskellige levels er ikke at kimse ad.
Slet ikke ndr de er flotte og fyldt med
hoesblaesende action. Nar man s& ogsé
kan spille to pd& een gang, er der faktisk
slet ikke noget at kritisere i dette spil. Et
klart HIT!

Lars



COMMODORE 64

Band kr 179. disk kr 229
Grafikken udnytter virkelig 64'erens egenska-
ber fuldt ud. Alle monstre er meget detaljerede og
virker troveeradige. Der er ikke sa meget baggrund
at prale af. men det er heller ikke pakresvet i et
skydespil af denne art. Lyden begreenser sig il
nogle vage eksplosioner og et par bonus-hvin.
men er iovrigt udmeerket. Gameplayet og hastig-
_ heden eridentisk med Amiga-versionen. og der er
masser af hurtig skyde-action.
Grafik . 94%
Lyd 74%
Feengende 95%
Feengslende 92%
OVERALL 94%

AMIGA
Kr 449
Med dette spil viser Tony Crowther. athan mest-
rer Amigaen lige sa godt som 64 eren. Lyden be-
. greenser sig til de samme simple effekter som:pa
64'eren. hvilket er lidt darligt for et Amigaspil idag.
Men grafikken er ren guf. Den leegger ud med et
afsindigt effekifuldt loaderbillede. og hvis du vil.
kan du seette spilletiinterlace-mode med et tryk pa
F10. Alt bliver dog utroligt smat. og halvdelen af
skeermen er ikke brugttilnoget - menrat ser det ud.
Dererogsablevetplads tilen “Silly-Mode". hvor du
ikke burde have chance for at overleve i mere end
10-15 sekunder. da alle aliens her er udstyret med
maskinkanoner af hojeste kaliber. Phobia er bade
flot og feengende.
Grafik 90%
Lyd 70%
Feengende 95%
Feengslende 92%
OVERALL 94%

UPDATE

Udover de her testede versioner fas Phobia ogsa
til Atari ST. hvor spillet kan blive dit for kr 449,

TOM & JERRY

Magic Bytes

'Tom & Jerry” er bygget over min ynd-
lingstegnefilm. Skulle der virkelig sidde
nogen derude, der ikke er klar over,
hvem vi her har med at ggre, kan jeg
fortcelle, at det drejer sig om en mus, en
kat og en masse rekvisitter, som de kyler
i hovedet p& hinanden. Simpelt, volde-
ligt og underholdende.

Efter det imponerende opstartsbillede
bliver du kastet direkte ind i handlingen.
Du er Jerry, der skal rundt i huset og
samle ost op. Du har 600 sekunder, men
Tomerlige ihcelene p& vores mus, og far
han fat i Jerry, mister du 30 sekunder af
din sparsomme tid.

Spillet er bygget op i bedste platform-
stil, hvor osten er placeret rundt omkring
i fem afdelinger af huset: bagrnevcerel-
set, garagen, kgkkenet, dagligstuen og
arbejdsvcerelset. Jerry kan hoppe tem-
melig hgjt, men kan n& endnu starre
hagjder ved hjcelp af bilsceder, sofaer og
lignende. Det ersikrest at opholde sig pd
bogreoler, hylder eller noget andet hgijt
beliggende, da Tom er hurtigere pd
gulvet. Er Jerry hgjt oppe, hopper Tom
op efter ham for at veelte ham ned.

Men det erikke kun ost, der er oppe pd
hylderne. Der er masser af sjove ting
sGsom bowlingkugler og vaser - alt
sammen noget du kan kaste nedihove-
det p& stakkels Tom. Men det, der virke-
lig redder spillet, er bananskrcellemne.
Det ser hylende morsomt ud, nér Tom
kommer glidende forbi, med det mest
forblgffede udtryk i ansigtet!

Tiden gérhurtigt, men hvis Jerry smutter

ind i et musehul, er der mulighed for at
samle ekstra ost op, som giver dig en
tidsbonus p& 5 sekunder. Desvecerre er
der ogsd dynamit og bowlingkugler,
som forsinker Jerry, s& som regel er der
ikke vundet meget.

| virkeligheden er “T&J” bygget meget
simpelt op, maermest som et gammelt
spil. der er blevet fundet frem og pudset
op. for derefter at blive smidt p& marke-
det som noget nyt og originalt. Og
modsat vin, der bliver bedre med alde-
ren, er den slags spil ikke noget, som vi
kan bruge i 1989.

Man kan more sig et stykke tid over de
forskellige effekter, nar Jerry terroriserer
Tom, men selv de bedste vittigheder
bliver kedelige, n&r man har hert dem
mange gange. Og derefter bliver man
MEGET freet af dem. Kab et videobdand
med tegnefilmene i stedet.

Christian

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Fintegnefilmsgrafik. mentynd lyd. Spillet er meget
sjovt de forste gange. men nar du forst har grinet
af de sjove gags. gar glansen hurtigt af det. En dyr
made at kobe disketter pa...

Grafik 92%
Lyd PANS
Feengende 74%
Feengslende 36%
OVERALL 34%

UPDATE

Til almindelig skraek og advarsel. kan vi oplyse at
der er en Amiga version pa vej. Prisen er endnu
ukendt. men hvad spillet end kommer til at koste.
er det neeppe pengene veerd.

~

AMIGA - Jerry har sagt tilflugt pa fiernsynet, mens Tom vader uinteresseret forbi.
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SILKWOR

Virgin
Hvad er egentlig opskriften p& et godt
shoot’'em up? Der skal ihvertfald vcere
lynhurtigt action. Derudover skal grafik-
ken vcere i orden, handlingen skal kun-
ne forstas af alle, der skal vaere add-on
ting. fiender en masse og muligheder for
at spille flere pd een gang. “Silkworm* er
et yderst attraktivt og faengende plaffe-
ned spil, som opfylder alle disse kriterier.
Du veelger fra starten, om du vil sidde
‘agp, derkan hoppe ibedste moon-

CREDIT 3

AMIGA - Tanks med faldskarme kommer dalende

ned fra himlen.

buggy stil og er udstyret med et drejeligt
maskingeveer, eller om du hellere vil
sidde i en kampkiar helikopter, der kun
kan skyde | to faste retninger, men til
gengceld kan flyve (det plejer helikop-
'rerle selvfglgelig at kunne, men allige-
vel...)

Ogsderspilletigang. Baggrunden lig-
ner noget, der er I&nt fra et Magnetic
Scrolls eventyr, og fiender er der nok af.

Som bglger skyller de ind over stakkels
dig i form af helikoptere, jetfly, tanks, ra-
ketstationer, flyvende miner osv. Og det
gdr lynhurtigt!

Nederst pd skaermen er der et ur, der
langsomt tceller opad. Efter et stykke tid
skiffer himlen fra bld til sort, og i denne
nat bliver du konfronteret med en over-
dimensioneret superfiende, der hurtigt
skalryddes af vejen. Fori mgrket kan det
vaere sveert at se kuglerne...

TIWME O:08:01
AMIGA - Fjender overalt

AMIGA - Den store “end of level” tank er ikke til at spage med.
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Forhdbentlig har du forinden udryd-
det en angrebsbglge. For ger du det,
ryddes skaermen og delene til en robot-
ogle (dem kender | godt, ikk’?) kommer
svaevende ind pd skcermen. Né&r de er
samlet, udger den en alvorlig trussel for
din videre deltagelse i spillet. Men hvis
du gerkdilpd den, hardumulighed for et
ekstra vaben eller mere fart, Samtidig
rykker du en plads op pd rangstigen. Din
rang kan aflaeses ved siden af scoren.

Undervejs pd din farefulde faerd erder
smd, blinkende platforme. Skyder du
dem, dannes der en elektronsky, som du
enten kan tage pd og bruge som skjold,
eller skyde, hvilket resulterer i en eksplo-
sion, der som et trylleslag rydder skaer-
men for fiender. En god ting!

Hvad der ogsd ger spillet interessant
er, at der er s stor forskel p& de to farte-
jer. Det er betydeligt lettere (men il
gengaeld ikke helt s sjovt) at spille med
helikopteren end med jeepen. Hvisman
erto kan man tilmed supplere hinanden
pd en hely genial méde., og Silkworm er
helt klart et af de bedste to-spiller spil,
der endnu er lavet.

Christian

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Grafikken er bleendende. men nogle gange
kommer der sa mange sprites pa skeermen, at et
par skykker simpelthen forsvinder. Og er det din
sprite. gor deti sagens natur Silkworm ret sveert at
spille! Lyden kunne der veere gjort MEGET mere
ud af. Altialt er spillet ret feengende og selvom det
maske Ikke varer evigt. vil du fa mange sjove timer
med det.
Grafik
Lyd
Fengende
Feengslende
OVERALL

90%
66%
96%
78%
89%

AMIGA

Kr 859

CGrafikken er detaljeret med bl.a. effektfulde
eksplosioner. mens lydsiden bestar af en godtitel-
melodi og nogle iforefaldende brag. Spillet byder
pa masser af haesblaesende action og tarnhoj
spanding. Kob!
Grafik
Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

87%
89%
97%
78%
88%

VETO BOX

Selvom Silkworm (iseer pa Amigaen) i begyndel-
sen er uhyre feengende. gar en stor del af spilleg-
lzzden hurtig flojten - simpelthen fordi spillet efter
min mening er alt for let. Teknisk set er Silkwormi
topklasse. Grafik og lyd gor alt for at skabe en
actionfyldt stemning. men den egentlige udford-
ring begynder forst omkring level 8. De forste
levels lider af en udbredt mangel pa “fare”. idet din
helikopter uden problemer kan ordne hundredevis
af helikoptere og tanks. uden at fa sa meget som
en skramme. Dette eri hoj grad med tif at deleegge
et ellers godt spil. Men hvis du synes. at normale
actionspil er for sveere. og du treenger til at fa
styrket din selviillid. sa er Silkworm sikkert sagen.

Jakob



C64 - Hele spillet gennemsyres af en original og eventurlig atmosfeere.

STORM-

LORD

Hewson

En ond dronning har sldet sig ned i lan-
det, hvor Stormlord bor. Hun har spcerret
landets feer inde, og det er op il dig -
som Stormlord - at befri dem, inden
dronningen udsletter dem. P& din fcerd
mgder du mange ubehagelige fiender
s@isom kcempeorme, fluer, kedaedende
planter, drager (sédan nogen SKAL der
bare vcere iden slags spill), samt mange
andre, mere eller mindre

mcerkelige. vaesener. Fienderne kan
veere ret irmterende, men heldigvis har
programmgren vceret sG betcenksom
at forsyne spilleren med OTIE liv!

| praksis er Stormlord et arcade-ad-
venture, der pd visse punkter minder lidt
om “Ghost *n” Goblins”. Ideen er, at du
skal rende rundt og samle objekter op,
som du skal bruge forskellige steder.
Inden for en tidsfrist, skal du befri et vist
antal feer for at komme videre ftil nceste
bane. Tiden er markeret som en sol, der
langsomt bliver fil en mdne. Hvis du ikke
ndr at befri alle feeme inden for denne
frist, er spillet slut.

For at befri en fe skal du som regel
finde en negle. Men for at fa fati ngglen,
skal du farst gare brug af andre objekter.
Det er ret nemt at finde ud af, hvilke
objekter man skal bruge. Man kan kun
have et objekt ad gangen. Narman har
taget et objekt (ved at g& ind i det) kan
man ikke smide det igen, men man
bytter s& at sige objektet ud, ndr man

gdrind i et andet objekt.

Lad mig komme med et eksempel pd,
hvordan man befrier en fe: Foran daren
fil et af feernes faengsel, er der nogle
fluer, som drasber dig, hvis du gér ind i
dem. For at fierne dem skal du finde en
krukke honning. som du bytter ud med
en nggle, der ligger et sted i ncerheden.
Fluerne flyver nu hen til honningen og
vejen ftil feen er fri. Det var jo ikke s&
sveert.

Dit vében er tordenkiler, og jo lcenge-
re du holder skydeknappen inde, jo ster-
re er rcekkevidden. Hvis man holder
knappen inde i filstraekkelig lang tid
(omkring et halvt sekund) skyder man i
stedet nogle ekstra kraftige svoerd aof.
Defte er nyttigt p&d de senere baner,
hvor fienderme bliver staire og mere tyk-
hudede!

Nér du har klaret en bane, skal du
igennem et lille underspil, hvor der er
mulighed for at f& et ekstra liv. De feer,
du har befriet, flyver oppe i luften. Du
skal nu puste kys (vist som sma hjerter) op
mod dem. Hvis en af feeme bliver ramt
af etkys, vil hun straks blive forelsket i dig,
hvorefter hun kniber en t&re. Taren skal
du samle op. inden den bliver oplast.
Hvis du nér at samle ti tarer, far du et
ekstra liv. Her scorer Stormlord klare
points for originalitet!

Peter

C64 - Draeb dragen og red feen.

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Musik er der masser afi Stormlord. Det er den. der
le2gger stemningen. og det er som om man aldrig
bliver trest af den. Grafikken er ogsa god. og
mange af dyrene er temmelig godt animerede. Alt
i alt er Stormlord et rigtigt godt spil med et friskt
pust af nyteenkning. som viser at der stadig er
masser af liv i 64 eren.

Grafik 88%
Lyd 91%
Feengende 78%
Feengslende 89%
OVERALL 90%

UPDATE

Versioner er pa vej til Amiga og Atari ST (kr 359).
og spillet er ogsa ude til Amstrad og Spectrum
(priser som C64).

Computer ACTION 2/89 23



TIME SCANNER

Activision

| denne konvertering af Sega’s arcade-
maskine af samme navn er du faldet ind
i et sakaldt “time warp”, som har efter-
ladt dig ene og forladt i et system af
forskellige pinball-automater, der alle
er praecis to skaerme hgje og en halv
skaerm bred. Hver af de fire automater -

*Volcano”, “Saqqara”, “"Ruins” og “Fi-
nal” - er indbyrdes forbundet med et
system af tidstunneler, der ger det muligt
atkomme fra den ene til den anden, og
de er alle udstyret med en samling af op
til & flippere.

Det er nu din opgave at flippe dig
gennem de forskellige maskiner med
deresforskellige features og bogstavbo-
nusser for mdske en dag at né fremftil
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AMIGA - Flot grafik kan ikke skjule, at dette er et

Kr 449

Grafikken er flot uden at vaere overveeldende. Der
er nogle flotte baggrundsbilleder. og selve banen
er ok. Lyden er ogsa ganske god med bade digita-
liseret tale (“T-t-t-time Scanner!”) og.en god melo-
di. men det urealistiske gameplay spolerer spillets
langtidsappel.

Grafik 78%
Lyd 84%
Faengende 67%
Feengslende 40%
OVERALL 44%
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den sidste bane.

Det der traekker spillet ned p& gulvni-
veau, er den elendige boldfaring, der til
fider eridirekte strid med tyngdekraften.
Men selvom bolden havde opfert sig lidt
mere normal, tror jeg ikke at en compu-
tersimulation af pinball p& noget tids-
punkt kan blive helt det samme som
“therealthing”. Der er nuengang noget
helt specielt ved at stG nede pd sin
lokale grill og flippe i en hgrm af friture og
SNAvs...

/Andet er der egentligt ikke at sige om
Time Scanner. Det skulle
da lige vaere “FLIP“I

J : Jakob

E =i e

simpelt og darligt programmeret spil.

COMMODORE 64

Band kr 179. disk kr 269

Boldens bevesgelser erom muligtendnu mere ure-
alistiske end pa Amigaen. Lyden er meget passen-
de. men grafikken er temmelig uinspirerende at se
pa. Kan ikke anbefales.

Grafik 75%
Lyd 77%
Fengende 53%
Fengslende 38%
OVERALL 40%

UPDATE

Activisions flipper er pa vej il ST (kr 359). Amstrad
(kr 179.269) og Spectrum (kr 179).

INSIDE INFO!

Da Soren Gronbech startede programmeringen af
Datastorm. var det slet ikke meningen. at spillet
nogensinde skulle markedsfores:

“Det var faktisk slet ikke beregnet som noget
spil”. udtaler den kendte dansker til Computer
ACTION. “Visad nogle stykker og morede os med
atlave noget sammen pa Amigaen. For sjovs skyld
ville vilave en spilbar version af det gamle arcade-
spil ‘Defender”. Efter 3 dage la det der. Grafikken
var meget enkel og bestod mest af streger. men
man kunne spille det!

Et par maneder efter tog jeg spillet fremigen. og
besluttede mig for at arbejde videre med det. Idag
sidder jeg sa og laser anmeldelserne i de engels-
keblade.somhargivet detheltop il 35%! Ret mor-
somt. | betragtning af. at det fra start af sletikke var
ment som noget professionelt spil.”

CA: Men hvorfor lave et spil der bygger pa en
eldgammel ide? Hvorfor ikke hellere lave noget
nyt og anderledes?

“Fordi Dropzone er alle tiders yndlingspil! Jeg
ville lade en god gammel ide leve videre pa en ny
computer. sa jeg konverterede det neermest lige
over. Spillet fortjente det!”

CA: Hvad mener du selv.om det faerdige spil?

“Grafikken er ikke speciel. men lyden er efter
min mening passende. Programmeringen er tek-
nisk meget effektiv. nar jeg selv skal sige det:
spillet korer meget hurtigt!

Den eneste ulempe ved det gamle Dropzone
var. at detblev for lettil sidst. Jeg har provet at lave
Datastorm sa sveert som muligt. For eksempel har
Jeg lagt 128 fjender ind i spillet!”

CA: Det spil. som for alvor gjorde dig kendt. var
vel“Swordof Sodan”. Hvor lang tider duom atlave
sadan et spil?

"Jeg arbejdede pa Sword of Sodan i et ars tid.

. men | reellearbejdstimer var der nok ikke tale om

mere end 5-6 maneder.

Datastormtog 5 maneder atlave. men savar jeg
ogsa en maned hjemme i julenog den slags... Jeg
vil skyde pa. at spillet ialt har kostet 3 maneders
effektiv arbejde.”

CA: Hvor meget tjener du sa?

_“Ohhh...". begynder den unge dansker og griner
beskedent. “Det vil jeg helst ikke ud med.”

CA: Jo. kom nu!

“Ho-ho.. Det kan ihvertfald sagtens betale sig.
En god seellert indenfor spilbranchen kan hurtigt
indbringe et 5-cifret belob.”

CA: Hvad er dine planer for fremtiden?

“Jeg regner med at tage en tur til Japan. Jeg vil
gerne programmere arcademaskiner. Faktisk har
jeglige sendtetbrevtil dén japanske arcade-gigant
SEGA. hvor jeg vedlzegger forskellige anmeldelser
afmine spil. Enslagsansogning. kanman velkalde
det. Hvis jeg far afslag fra SEGA. vil jeg prove nogle
af de andre arcade-firmaer.

CA: Hvad sa med Amigaen?

“Lige nu er min Amiga breendt sammen... Nej.
jeg har selviolgelig stadigveek god kontakt med Vi-

* sionary Design. og Jeg har da ogsa flere ideer til

Amigaspil. jeg godt kunne tzenke mig at lave.”

CA: Hvilke?

“Det vil jeg helst ikke ud med. Det er heller ikke
noget|eg erbegyndt pa endnu. Under alle omstzen-
digheder. saerdet arcademaskinerne. der traekker
mest | 0jeblikket.”

Til sidst diskede Soren Gronbech op med et par
ekstra godbidder til CA's laesere:

' Prov at trykke F10. mens du spiller!

" Der sker ogsa noget. hvis du trykker pa RE-
TURN.

* Der ligger en hemmelig besked i boot-blok-
ken...




AMIGA - Defender er tilbage!

DATA-
STORM

Visionary Design Technologies

Plottet i Seren Grgnbechs nyeste spil ad-
skiller sig egentlig ikke ret meget fra
handlingen i hans sidste superscellert,
Sword of Sodan. Lige som sidste gang
(og sidste gang igen...) skal du ene
mand nedslagte horder af mere eller
mindre forsvarsigse fiender, der alle ger
deres bedste for at lave det samme trick
med omvendt fortegn. Den store forskel
ligger i nedslagtningens format og me-
tode. | SOS skulle du, som 7 cm hgj bar-
bar, nedkcempe hundredevis af mons-
tre med dit svaerd, mens dui Datastorm,
siddende i et 7 pixels hgjt rumskib, skal
udradere millionvis af aliens med din la-
ser.

Selvom Datastorm indledes med en
flot titelsekvens, er her faktisk ikke tale
om andet end en forbedret Amiga-
udgave af det kendte Dropzone spil, der
i de gode gamle dage kunne findes i
spillehallerne (under navnet “Defen-
der”, Red). Fer du gdr i luften vcelges
hastighed (lidt hurtigt, meget hurtigt el-
ler mest hurtigt!) og antal spillere. Her er
der mulighed for at spille 2 samtidig,
men i praksis viser dette sig desvcerre at
veere ret umuligt, da du og din kamme-
rat uvaegerligt vil prave at flyve i hver sin
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AMIGA - Danish design!

AMIGA - Grafikken er forholdsvis enkel, men lynhurtig.

retning med pinlig stilstand og akutte
dedsfald til felge!

Spilleskcermen er opdelt i to afdelin-
ger. Nederst finder du en radar over
mdlomradet - komplet medindplottede
aliens, mens resten af pladsen er afsat il
dig og dit rumskib. | starten af fgrste level
er 8 mennesker spredt over planetens
overflade, der er udsat for angreb aof
bidske monstre. Det er din opgave at
redde menneskene og bringe dem i
sikkerhed pd& basen, fgr du eliminerer
minvasionsstyrken.

Selvom de fleste aliens ikke fylder ret
meget, bevaeger de sig ganske hurtigt,
ogdade alle erude efter din hovedskal,
fér du i rigt mdl brug for diverse ekstra-
vdben. Frastarten erdu udstyretmeden
enkelt-stréle laser, 3 smart-bombs og et
fuldt opladet kraftskjold, der kan aktive-
res i en snaever vending. Senere kan du
bl.a. skaffe dig rapid fire, tripellaser, mis-
siler og andre ting, der kan udscette dit
uundgdelige endeligt.

De ferste par levels gér meget let
(omend lidt hurtigt), men ndr du kom-
mer til ufo’erne, missi-dimseme og de
rigtigt store aliens, kombineret med en
sand st@gvsky p& radaren, kan du hurtigt

miste liv efter liv uden overhovedet at
opdage, hvad det egentligt var, der var
arsagen til dit pludselige dedsfald. Da-
tastorm er et faenomenalt HURTIGT spil!

Jakob

AMIGA

kr 449

Grafikken er lidt primitiv. dog med et godt scroll.
Visse lydeffekter er totalt UUDHOLDELIGE! Til
gengaeld ergameplayet preecis som i den originale
Dropzone: hektisk. nervepirrende og forrygende
hurtigt. Jegtvivlerpa. atalle erenige med mig. men
for mig star Datastorm som manedens nostalgiflip
Skal opleves!
Grafik
Lyd
Faengende
Feengslende
OVERALL

69%
34%
76%
82%
84%

UPDATE

Findes indtil videre kun til Amigaen. og sa vidt vi
ved er der ikke planer om andre versioner.
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De to programmerer (Paul Norris og
Rupert Bowater) prover iheerdigt at
se okkulte ud.

Electric Dreams

Rendyrket ondskab breder sig tavst og
shigende gennem mg@rke portaler fra
det dybeste helvede. Denne, lidet
opmuntrende, kendsgerning danner
baggrund for Electric Dreams’ nye spil,
der pd en meget intens made, beskriver
kampen mellem det gode og det onde.

Du bliver kaldt til Lysets Palads, hvordu
skal gennemgd det meget smertefulde
flamme-ritual: Du bliver naglet fast til et
stort hjul, som scettes i flammer. Din
bevidsthed vil nu leve videre i form af
den sagnomspundne “Flamme-ring” -
det eneste, der kan redde Universet fra
undergang og stoppe de mgrke mag-
ters fremmmarch.

For at rense universet for ondskab, skal
du spille dig igennem 12 forskellige stjer-
ne-konstellationer. | hver konstellation er
der tre stiemer, hvorfra helvedes-porta-
leme sender ondskab ud i verden, og
det er her du kommer ind i billedet.

P& hver af de “inficerede” stjemer er
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AMIGA Game over!

ICKED
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der et vist antal portaler nogle gode (de
gule), andre onde (de bld). Ud af disse
portaler vcelter en masse celler, som
spreder sig rundt omkring pd skaermen.
Det er din opgave at sgrge for, at de
onde celler ikke breder sig til hele stjer-
nen.

Du styrer din flamme-ring rundt pd ba-
nen, og med den kan du skyde de bla
celler, s& de gule far mere plads til at
sprede sig. Af og til dukker der en spore
op. Hvis den er ond, skal du skynde dig
at edelaegge den, fgr den udvikler sig til
en ny ond portal. Hvis den er god, kan
du samle den op og placere den pd en
hvilken som helst gul celle, der sa bliver
forvandlet til en god portal. P4 den
made skal du omringe de onde portaler
og traenge de onde celler tilbage. En
stierme er “renset”, ndr alle ondskabens
portaler (men ikke ngdvendigvis celler-
ne) er daekket til med dine egne gode
celler.

it's cunmng
it's spreadmg
it's.

For at besvaerliggere dine gode ger-
ninger, dukker der af ogftil et uhyre op fra
underverdenen. Detkan vaere entreho-
vedet drage, enslimet hdnd, et kaempe
insekt eller andre djcevelske skabninger,
der angriber din flammering. Du kan
ganske vist skyde dem, men kun om
dagen. Efter markets frembrud er de
usdrlige.

| midten af skaermen er der en sol/
mdne, der viser dggnets cyklus mellem
nat og dag. Om natten kan du ogsa se,
hvordan stilingen er mellem det gode
og det onde, idet manens ansigtsudtryk
skifter til et djoevelsk, hdnligt grin, ndr de
onde celler er ved at vinde.

Af og til dukker der et Tarot-kort frem,
og sammen med det fglger et krystal.
Nogle krystaller er gode - andre onde.
og for at skelne mellem deres forskellige
effekter, er det nedvendigt at du laerer
Tarot-kortene udenad. Nogle krystaller
giver dig ekstra energi, mere skydekraft



og ekstra skjold, men nar Dagdens kort
kommer frem, ger du klogest i at lade
krystallet ligge!

Nér du har renset de 3 inficerede stjer-
ner i den ferste konstellation, gér du vi-
dere til den nceste, som byder pdé flere
onde portaler, samt hurtigere og smar-
tere onde celler. De runde celler er
meget primitive og formerer sig i flaeng,
mens fx. de diamantformede spreder
sig pd& en langt mere intelligent méde.

Det er svcert at beskrive et spil, der er
s& anderledes som dette. Farste gang
man spiller, virker det ret underligt, men
der gdr ikke lang tid, fer man bliver gre-
bet af spillet. Der er en helt speciel -
ncesten biologisk og meget okkult at-
mosfcere, som jeg ikke har set mage fil i
noget andet spil. Man lever sig helt ind
i handlingen, og gameplayet kan naer-
mest sammenlignes med et gigantisk
syre-trip!

Desvcerre er spillet lidt for ensformigt.
Der er ikke nok variation i de enkelte
baner, og gameplayet er lidt simpelt i
loengden. Det bliver derfor kedeligt at
spille efteren stund, og dette erforklarin-
gen pd den forholdsvis lave karakter i
“Foengslende”.

Men de positive aspekter er alligevel i
overtal. Spillet er tindrende originalt,
meget faengende, og s& atmosfaerisk,
at det naesten kan betegnes som

“skracemnmende”. Wicked er mere ople- .

velse, end det er spil. Skal opleves.
Saren

AMIGA
Kr 449

Grafikken er meget useedvanlig og seerdeles stem-
ningsfuld. Der er mange gode effekter. som ofte
virker naesten overveeldende steerkt. Lyden bestar
af deemoniske samples. uhyggelig musik og en
meget nervepirrende tromme tam-tam. og i det
hele tagethviler der en intens okkult stemning over
spillet. Uegnet for born.
Grafik
Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

84%
86%
87%
65%
80%

UPDATE

Findes tillige i en ST version (kr 359). som er
identisk med Amiga udgaven. bortset fra. at musik
ken ikke er naer sa atmosfaerisk Sonme pa aret
regner Electric Dreams med at

version. sa ogsa C64 ejerne kan v’ed fryg
stemme hviske: “Something Wicked This Way Co-
mes..

AMIGA - Med rumski-
bets computer kan du =

skaffe oplysninger pa [
alle planeter i univer-
set.
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FEDERATION
OF FREE TRADERS

Gremlin

Kan du huske ELITE? Hvis du kan det, sa
behaver FOFT egentlig ikke nogen ncer-
mere praesentation, da spillet i bund og
grund er en videreudvikling af denne
gamle klassiker.

Programmet kommer i en stor ceske,
hvor du udover selve disketten ogsd fin-
der en lyd-kassette med hele sound-
tracket, samt en stor farve-oversigt over
samtlige rumskibe i spillet. Desvcerre far
du ogsd en uscedvanlig dérlig manual,
der fér det hele til at virke enormt indvik-
let og uoverkommeligt. Men mere om
det senere.

Til de af jer, der aldrig har hgrt om Elite
(jer begge tol), kan jeg oplyse, at spillet
bestdr af to grund-elementer: handel
og kamp. Som medlem af “Federation
of Free Traders” skal du udfere forskellige
missioner i fredens og frihedens tjeneste.
Indimellem bliver der dog ogsa tid til at
kebe og scelge forskellige varer, s& du
kan skrabe lidt stakater sammen til dig
selv. Varepriserne cendrer sig lgzbende,
og hvad der er dyrt i den ene galakse er
billigt i en anden. Man bliver derfor
bedre til spillet, nér man (efter mange
arsintensivt spil) kender universet somsin
egen bukselomme. Efterhdindensomdu
tienerflere penge, far du rad til at udsty-
re dit rumskib med bedre vében, krafti-
gere skjold osv., hvilket giver dig en star-
re overlevelses-chance i kampen mod
de allestedsncervaerende rumpirater.

Udover dlle de scedvanlige funktio-
ner, er dit skib udstyret med en avance-
ret computer. Du starter spillet med at
logge dig ind pd det intergalaktiske
Bulletin board. Her kontakter du din nye
arbejdsgiver (FOFT), som giver dig din
forste rigtige mission. Da du jo stadig er
en uerfaren rumkadet, vil der som regel
veere tale om helt simple eskorte-missio-
ner, men senere bliver du sendt p& mili-
tcertogt i nogle af universets mest hidsi-
ge front-omrader.

Du aktiverer nu skibets navigations-
computer, hvor du Iaser kursen fast pa
de rigtige koordinater og tager et raskt
lille hop ind i hyperspace, hvorefter du
dukker op ved din destination.

Vikan sikkert hurtigt blive enige om, at
ELITE er et af de bedste spil, der nogen-
sinde er lavet. Men selvom FOFT minder

meget om ELITE, s& er der ikke den
samme klasse over spillet. Det er ikke s&
spilbart, men det er svcert at scette fin-
geren pd nogle konkrete fejl ved spillet.
Afen elleranden grund, er der bare ikke
den samme atmosfaere over det.

Det er desuden meget sveert at scette
sig ind i alle de forskellige funktioner, og
den rodede manual ger ikke meget for
at hjcelpe. Spillet er tit mere kompliceret
end godt er. For eksempel er din skibs-
computer forsynet med et helt lille pro-
grammerings-sprog, hvor du kan lave
dine egne Basic-agtige programmer. Ja
tak, men hvad skal det gere godt for?

Til gengceld er der stor dybde i spillet
(mange missioner og endnu flere plane-
ter), s& hvis du overvinder de ferste for-
hindringer, og frods alt bliver grebet af
handlingen, s& har du uden tvivimange
mdneders underholdning foran dig.
Men s& skal du ogsd vaere talmodig!

Saren

AMIGA

Kr 539

Den udlyldte vektor-grafik er ret imponerende.
og der er mange gode visuelle effekier (f.eks. hy-
perspace og nar dit skib eksploderer | bedste
“Starglider” stil). Du kan veelge mellem lydeffekter
eller musik. og der er masser af melodier at veelge
imellem - lige fra Mozart til Handel. Den hoje pris er
med til at treekke OVERALL -karakieren ned.

Grafik
Lyd 79%
Faengende 34%
Faengslende 69%
OVERALL ! 68%

85%

UPDATE

FOFRT har leenge veeret ude til Atari ST. men denne
version er sa smeekfyldt med fejl. at Gremlin har
veeret nodt il at programmere ekstraordinaere “op-
graderinger”. hvor ST-gjere for et mindre belob kan
anskaffe sig en ny version. som i hovedtrask svarer
til Amiga-spillet.
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C64 - Der er ikke noget sigtekorn i “3D POOL” - hele bordet flytter sig!

3D POOL

Firebird

Billard kan ikke siges at vaere noget nyt
og originalt spilkoncept. Da jeg for et
stykke tid siden s& “Rack’em” fra Acco-
lade, varjeg rimelig sikker pd, at der ikke
var mere nyt at tilfere denne spilgenre,
men bedst som jeg sidder og svinger
med kgen, dumper “3D Pool” ind af
daren.

Somde fleste nok har geettet, er spillet
udfert i 3D, og den anvendte teknik
minder meget om det velkendte “Frets-
cape” system, der er blevet brugt i spil
som Driller og Total Eclipse - altsé en form
for solid 3 dimensionel grafik.

| modscetning til de fleste andre bil-
lardspil, er der ikke noget sigtekorn, som
du skal styre rundt p& skaermen. Naeh,
her skal du selv sigte!l Du kan se bordet
fra utallige vinkler, og den hvide kugle
bliver sendt afsted i den vinkel, du kig-
ger. Meget redlistisk, men samtidig lidt
drilagtigt.

Reglerne er som fglger: Man bruger
seksten kugler - den hvide som man
sky-derftil, syv rede, syv brune og en sort.
Farven pd den farste kugle, der skydes i
et af de seks huller afger, hvilken farve
den pdgceldende spiller skal have.
Malet er at skyde alle sine kugler i hul, for
derefter at gere det samme med den
sorte. Hvis den sorte derimod ryger i hul,

FZR alle ens kugler er vcek fra lcerredet,

taber man spillet. Hvert skud skal starte
med, at man rammer en af sine egne
kugler. Det kan godt vcere sveert, og
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dererselvsagtenfidusiatlaegge kugler-
ne s& sveert for modstanderen som mu-
ligt. Et lille, ikke scerlig kompliceret, men
alligevel sjovt spil.

Nér du fgler dig tilstraekkelig god, kan
du deltage i en tfurnering, der afger
hvem der skal m@de verdensmesteren.
Du starter i kvartfinalerne, der spilles
bedst aof tre partier, og du skal vcere
GOD for at komme videre. Det var jeg
ikke, men det har ogsa meget at gere
med, hvem man mgder. En spiller som
"Mighty Mike” er fuldstcendig suvercen,
mens andre lader dig f& nogle f& point,
Jaenddog laderdig vinde et parti, fgr de
begynder deres lange og deprimeren-
de serier.

"Rack’em” er og bliver mit favoritspil
inden for billiard genren,men “3D Pool”
er et interessant alternativ. Se det fgr du
kaber.

Christian

€64 — Man skal vare meget talmodig for at more
sig over 64-versionen.

AMIGA - Grafikken her er ikke alene flot. Den er 0gsa hurtig!

COMMODORE 64

Band kr 179. Disk kr 269

Grafikken er god og hurtig, og lydeffekterne er
OK. Desveerre har computeren det med at teanke
meget lange over tingene. Nagsten hver eneste
gangden spiller. tager den enteenkepause pa over
25 sekunder. og det slar rytmen lidt i stykker. Hel-
digvis er der mulighed for at spille mod en kamme-
rat. der forhabentligikke er helt sa slovi optraekket.

Grafik 90%
Lyd 66%
Feengende : 60%
Faengslende 72%
OVERALL 65%

AMIGA
Kr 359
Det kan naeppe komme bag pa nogen. at grafik-
ken er langt hurtigere og mere flydende animeret.
Og da langsommelighed netop var det store pro-
blem pa 64'eren. er Amiga versionen af 3D Pool
generelt et bedre spil

Grafik 88%
Lyd 76%

Faengende 83%

Feengslende 85%
OVERALL 84%

UPDATE

Amstrad-versionen (priser som C64) er ikke noget
at rabe hurra for med-sin grimme grafik og lang-
somme gameplay. Spectrum udgaven (igen
samme priser) er overraskende nok ret hurtig.
selvom den i sagens natur er lidf ensfarvet. Atari
ST (kr 359) og MSX (kr 179) versioner folger
senere.
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FA VERDENS BEDSTE HI-FI STEREO LYD
‘ PA DIN AMIGA

SP8-STEREO
SOUNDSAMPLER

@ Med op til 110 KHz samplerate.

@ Hi-Fi lyd 0-14,4 KHz

@ Kompatibel med alle Amiga-modeller
@ Kompatibel med alt software

@ Stereo/mono software omskiftning

@ Bruger kun parallel port.

@ Seriel port fri til f.eks. MIDI.

@ Sikringskredsleb pa dataudgange.

@ Variable indgange fra mikrofon til Line.
@ DC Koblet , kan bruges til DC mélinger.
@ Belaster ikke Amiga’en.

53 @ Incl. ekstern stremforsyning
m—— @ Incl. helt nyt fuld-editeringssoftware.
@ Dansk manual

@ Dansk kvalitetsprodukt

P8 — Soundsampler er en enhed som kan fa din
Amigatil atligne en stereo-bandoptager. Dukan

et s amimsmet | OMBYTNINGS-
:a ‘Ijllenrersell)(lllé &zggggfar, musik jingler, musikmix TILBUD !

- Hvis du ejer en SP8- soundsampler, ombytter
vi den til en SP8-Stereo GRATIS.

E4 er en enhed som med en Amiga og et key- Det vil sige, at du kun skal betale for det nyeste
board kan udgere et professionelt lydstudie. stereo software fra Creative.
Med Amigaens 4 lydkanaler kan samplede lyde Prisen for dette er KUN kr. 399 incl. moms.

afspilles synkront med keyboards!

MEA4 Prof.
MIDI-interface

@ Overforselshastighed 32 KBaud.
@ 100% MIDI-Standard.

@ Kompatibel med alle Amiga-modeller.
@ Optoisoleret input.

@ Bufferet MIDI- through.

@ Seperate buffere for alle 4 outputs.
@ Mulighed for ekstern stremforsyning.
@ Dansk kvalitets produkt.

@ Montering pa sende- og modtagedata.

= QOB LRIIUE SOUNITD SYSTENS

RELEFSL & N F RSN FE Y BN e

$a a AL

01 47 46 14

Leverer ogsé til forhandlere



ROS TIL OS!

Deterjo et helt fedt blad, | har
faet stykket sammen! Det er
MEGET bedre end Soft Today.
| Soft Today virkede det som
om, at | havde taget det
bedste fra Soft. Men CA erdet
bedste fra Soft OG det bedste
fra IC RUN. Godt gdet!
Casper Clausen, Farum.

DEN STORE SATAN
Der er noget, jeg har gdet og
fcenkt over i lang fid. Jeg har
bare ferst nu faet et sted at
udtrykke mig. Jeg vil navnlig
rette mit angreb mod Com-
puter ACTION, da det er det
blad jeg vilicese for fremtiden,
men ellers geelder det hele
computerblad branchen!
Hvordan kan det vaere, at |
gang pd gang rakker ned pd
pirater og sort software? Jeg
siger ikke at I skal hjcelpe dem,
men erdet ikke gaetop forjer,
at “pirater” hverken har homn,
hugtaenderellergdarmed pisk,
men er ganske almindelige
unge mennesker, der ligesom
0s andre har kebt et “dyr” for
at imponere pigeme, forceld-
rene og for at sia et par timer

ihjel. Den eneste forskel pd

dem og andre er, at de har
samlet sig i grupper, som pd
skiftkaberog crackeretspilfor
sG at sende det til de andre i
gruppen.
Arsagen til dette skal findesi
~de altforhgje splipriser og den
alt for lave kvalitet p& den til-
geengelige software. Det er
heller ikke g&et op for jer, at
mindst 90% af jeres lcesere lig-
gerinde med sort software. At
adskillige af jeres (igvrigt
udmaerkede) skribentersand-
synligvis pd et eller andet tids-
punkt har ligget inde med sort
software. At et fima som
Cormmodore aldrig var blevet
til ret meget mere end et
lommeregner-firma uden sort
software. Folk, der keber en
computer for sjov, ved hvad
de vil have. De kgber ikke
bare den farste den bedste,
nceh de keber den de kan f&
flest gratis spil til.

Men det kan | ikke forstd.
Computerblads brancen er
som lran: | hader “den store
Satan”, men | har sgu ikke
noget imod hans penge!

Desuden er softwarebran-
chen selv ude om det. Hvis
alle spil kostede max 50 kr og
branchen selv sgrgede for at
holde de gradige og kvanti-
tets-bevidste firmaer ude fra
markedet, sa ville jer person-
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ligt formatere alle de piratko-
pier, jeg kom i ncerheden of.
En s markant cendring er lidt
mere end usandsynlig, s& det
ter jeg godt lovel

Og sa vil jeg bare sige at
skulle det en sjeelden gang
lykkes mig at lcegge mine
klamme fingre pd et Micro-
prose spllisort version, sG ven-
der jeg. efter et par kedelige
dage, hjem med en cegte
“hvid® version af spillet, mens

Jeg med forvenining | ginene

ser frem 1l et par spaendende

0g underholdende ugerl!
Takfor et godt blad, der lige

har ramt min smag og held og

lykke i fremtiden.

Christian Bergqvist, Greve.

Du harhelt reti, at der i tidens
leb har vaeret meget hykleri
omkring pirat-problemet -
ogsai computerpressen. Men
ALDRIG (og jeg gentager:
ALDRIG) i Computer ACTIONI!
Det er derfor en misforstGelse
at refte angrebet mod os.
Det errigtigt at “sort sofftwa-
re”, som du kalder deft, efter-
hdnden er blevet en naturlig
del af de flestes hverdag. SUS
har endda selv udtait, at den
slags aldrig kan stoppes. Det
erde personerderSALGER de
ulovlige kopier, som SUS er
ude efter.
Det er sikkert ogsa rigtigt, at
Commodore aldrig havde
solgt s& mange é4‘ere (og
senest Amiga‘er), hvis derikke
havde ligget s& mange pirat-
kopier til frl afbenyttelse.

Til gengaeld tror jeg ikke rigtig
pd den med de 50 kr. Selv 1l
den pris er der jo penge at

spare ved at anskaffe sig en

kopi i stedet. S&ddan vil det
altid veere, for spilpriseme vil
afltid veere hgjere end prisen
pa en tom diskette.

Lasningen ligger snarere i
mere spagndende spilpaknin-
ger(somfx. Microprose), hvad
dujo faktisk ogsa selv kommer
ind pad sidst i dit brev.

Hvad mener andre Icesere
om problemet?

EN ARCADE FAN...
Tak for det fede CA-blad. Jeg
har kun tre spargsmdl til jer:

1. Hvomar udkommer Po-
werdrift (fra arcadehallerne)
fil Amiga?

2. Hvis det dllerede er ud-
kommet, hvor meget koster
det sa?

3. Kunne | ikke blive ved
med at scette et par sider i
med de fede spil fra arcade
hallerne, og tilfgje hvorndr de
udkommer til hjiernmecompu-
terne?

Thomas Bjerg Jensen, Hals.

1. Jeg ringede til Amanda
Barry fra Activision, og hun
kunne fortcelle, at spillet nok
ferst udkommer til jul.

2. Det kommer sandsynligvis
til at koste Kr449. Ret dyrt, men
det er jo ogsd en arcade-
konvertering, s& der er nogle
licens- omkostninger, der skal
daekkes ind.

3. Vi laver nok ikke nogen
fast arcade-sektion, men da
naesten alle arcademaskiner
nu om stunder pda et eller
andet tidspunkt bliver til com-
puterspil, vil du kunne Icese alt
om det i vores nyheds-sektion.

DEN SERI@SE SIDE

Jamen sd praver viat se, hvad
dette blad indeholder: Jeg
synes stadig at | skulle lave en
rubrik, der hedder noget med
“Computerklubben*” eller lig-
nende. Er der noget, der kan
frembringe andet end spilllef-
reaks, sG erdet et serigst arbej-
dende kiubhold, der gerne vil
ofprove deres computers
muligheder. | m& ogsd ind-
rgrmme, at det kan vcere helt
forfriskende at hgre om andet
end spil. | alt fald hdber jeg, at
den serigse side ogsa far sin
plads i jeres blad. God vind!
Leif Mortensen, Vejle.

Vi har allerede en sadan ru-
brik, hvor klubber kan komme
i forbindelse med hinanden
og hverve nye medlemmer.
Den hedder "Opslagstavien”
og herer ind under lcesermar-
kedet, hvordettimedergratis
at annoncere.

HEMMELIG WORKBENCH-
MENU

Har | hgrt om den ekstra fierde
Workbench-menu? N& ikke?
Sa loes lige dette: Nar du kvit-
ter et program, skulle det ger-
ne af sig selv medfare frigivel-

. se af den f@r optagede RAM,
. men dette sker ikke altid lige
- tilfredsstillende; og vil du ud

over problemerne, kan du
gere fglgende:

Lav en back-up af din Work-
bench. P& denne kopi skal du
aendre startop-sekvensen (ed
s/startup-sequence). Der
fremkommer nu en listning, og
du finder linjen: Loadwb. Til
LoadWhb tilfgjer du debug. sa
linjen ser sdledes ud: “Lo-
adWb -debug” (mellemrum-
met mellemn LoadWb og -de-

. bug er vigtigt for at program-

met karer, ellers afvises projek-
tet.)

Nu taster du blot Esc, “sa”
og resetter, ndr disk-lampen
slukkes. Skrivebeskyt disketten
og ker den reviderede Work-
bench ind. Vcelg Wb-ikonen.
Du ser nu stadig kun tre menu-
er pd statuslinjen, men umid-
delbart til hgjre for “special”
findes den skjulte menu. Der
finder du Igsningen p& dine
problemer. Den hedder
*flushlibs”. Dens funktion er at
frigive RAM, hvor den kan
komme til det. Vigtigt: vaelg
ikke “debug”, da den ingen
funktion har for den jcevne
bruger, og valg af denne vil
medfgre at programmet “gdr
ned” (fastfryses).

Carsten Rasmussen, Ringka-
bing.




MASKINKODE OG ELEKTRO-
NIK?

Tak fordil fik lavet avisen om il
bladformat og fiernet film-og
musik-anmeldelserne. Den
slags hegrer, som en Iceser
skrev, ikke hjemme i et com-
puterblad. Men der er stadig
noget, der kunne cendres.

Jeg erhelt enigmed Anders
fra Horsens, som skriver at
“Kaptajn PEEK og POKE" skulle
genindfgres. Det var en of de
bedste sektioner i IC RUN, s&
hvorfor dog slagte den? Jeg
brugte selv mange af de over-
fede maskinkode-rutiner i
mine egne programmer, s&
det passer ikke, at de ikke bli-
ver brugt. Apropos ma-
skinkode, hvor er jeres maskin-
kodekursus blevet af? IC RUN
n&ede kun at bringe to artikler
i serien.

Hvad med at skcere lidt ned
pd jeres spilanmeldelser. Er
det ikke lidt vildt, at de skal fyl-
de 15-18 sider? Hvad med i
stedet at bringe lidt computer
elekironik om forskellige ting
man selv kan bygge og filslut-
te sin computer (C64)?

Nu hdber jeg ikke, at | er
blevet alt for nedtrykte over
min kritik. | s& fald kan jeg tres-
te jer med, at Computer AC-
TION er det bedste blad jeg
har kunnet finde.

Lars Knudsen, Stenligse.

Nej, jeg synes IKKE det er vildt
med 15-18 siders spil-
anmeldelser. For (hvis du ikke
skulle have bemcerket det) sa
er Computer ACTION rent fak-
tisk et spilmagasin!

Ganske vist er vi ikke s en-
sporede som andre spilblade
(vianmelder f.eks. ogsa hard-
ware), men dif brev er allige-
vel lidt det samme som at g&
ind i en bagerbutik og klage
over, at de ikke saelger cykjel-
pumper. Hvis du vil have ma-
skinkode og elekironik, sé keb
vores udmaerkede s@sterma-
gasiner "COMputer” og "NY
Elektronik”. Hvis du vil have
grundige spilanmeldelser,
gameret med spaendende
artikler og reportager fra
computer- underholdningens
verden, sa er det her det sner!

KATIEN | S(KKEN
Situationen har vi vel dlle pre-
vet: Man kommer hjem, glad
og forveniningsfuld, efter at
have brugt en stor del af sine
penge ovre i den lokale soft-
warebiks. Spillet/programmet
man har med hjem ser loven-
de ud med en flot og farve-
strdlende indpakning. Man
styrter ind og taender compu-
teren og propper hurtigt dis-
ketten i drevet, Efter ef stykke
tid er spillet/programmet kiar
tilbrug, og man kan gd igang.
Nu kommer det springende
punkt: skal man bryde ud | et
vildt gloedes-hyl, eller skal
man banke hovedet ned ifa-
staturet i cergelse over endnu
en gang at have kbt katten |

7 SPGRGSMAL!

Jeg synes at jeres farste blad
bare var guf for datamaten.
Sé& fortscet det gode arbejde.
Jegharet parspegrgsmailftiljer:

1. Hvor mange civil passa-
gerflys simulatorer kan man f&
fil en Amiga?

2. Jeg har lcest | et compu-
terblad om et spil, der vist nok
hedder War Games. Det er
noget med, at russermne kom-
mer og angriber Vesttyskland
osv. Hvor kan man f& spillet,
og hvor meget koster det?

3. Hvor meget koster en
Commodore Amiga med og
uden skcerm i Vesttyskland?

4. Hvor meget koster Test
Drive Il (The Dueb?

5. Kan man f& Turbo Outrun
til en Amiga?

6. Hvor meget koster Inter-
ceptor?

7. Kan man f& Chuck Yea-
ger’s Advanced Flight Trainer
til Amiga?

Thomas Strand, Ballerup.

1. S& vidt vi ved, findes der
faktisk kun fo “fredelige” flysi-
mulatorer: Flight Simulator Il
fra Sublogic (ret godf) og
Flight Path 737 fra Anco (knap
s& godt)).

2. Der er faktisk et spil, der
hedder “War Games” men

VIND NYE
TOPSPIL!

Det fosser ind med spaendende bre-
ve fra laeserne. og chefredakioren

har haft satravlt med at besvare dem
alle. at bladet naer var blevet forsin-
ket. Men nar det geelder laeser-res-
pons. kan vi aldrig fa nok, og derfor
udlover vi nu flotte preemier til de
laesere. der sender os de bedste. sjo-
veste og mest orginale indleeg. Det

scekken? Desvcerre er det
sidste tit tilfceldet!

Ndr man starmed program-
met | handen ovre i forretnin-
gen, har man Ikke en chance
for at vurdere, om det virkelig
lever op til det som den, fll
tider meget fiotte, indpakning
lover. Det, jeg vilind p& her, er
at forhandieme meget it
(ncesten altid) noegteratlade
forbrugeren preve spillet, for
han/hun keber det.

Herved udskiller software-
branchen sig fra mange and-
re brancher. Hvem ville f.eks.
kabe et par sko il 500 kr, hvis
man ikke fik lov at preve dem
farst?

Hvis der skulle voere nogen
softwareforhandlere der Ice-

det bygger pda filmen af sam-
me navn og er over 4 ar
gammelt, sa det er nok ikke
det du tcenker pd. “Balance
of Power” fra Mindscape
handler er en strategisk simu-
lation i international politik,
hvor du som leder i en af su-
permagteme skal fraeffe vigti-
ge beslutninger. Kan det mon
vcere det, du tcenker pd?
Spillet fd&s i to (ncesten ens)
udgaver til Amiga, Macintosh
m.fl. og det koster i omegnen
af 539 kr.

3. Kan nogen af vores sgn-
derjydske lcesere hjcelpe?

4, Her er priserne (Gh nej,
ikke igen!): Amiga kr449, PC kr
359, C64 band kr 179 / disk kr
319. Og sd ikke eet ord mere
om den sag!

5. Nej, men US. Gold kom-
mer snart med en anden fort-
scettelse, som de kalder “Ou-
trun Europa“. Watch this spa-
cel

6. Som ny kostede det 3-400
kr.men dadet eftethdndener
et ret gammelt spil, kan du sik-
kert godt finde det billigere.
Prov f.eks. gennem vores fa-
mgse “Laesermarked”.

7. Nej. Electronic Arts har
netop udgivet en PC-version,
ogfarstndrde harsethvordan
dette spil scelger, vil de tage
stilling til, hvorvidt der skal la-
ves en Amiga-konvertering.

behover ikke at veere breve - alt har
interesse (tegninger. vitser. sjove
fotos. femhundredekronesedler...).
Hvis du vil have dit navn udodelig-
gjort pa disse sider (og vinde et hav
af speendende spil til din computer).
sa er adressen her:

MAILBOX

Computer ACTION

St. Kongensgade 72

1264 Kbenhavn K.

serdette, synes jeg, at | burde
tage denne kritik fil efterret-
ning. Ogs& for jeres egen
skyld, forjeg tror at den nuvce-
rende situation jager mange
kunder vask.

Sebastian Ingversen, Odense.

Jeg er sikker pd, at mange
Icesere giver dig ret. Det kun-
ne veere inferessant at hore,
hvad forhandlerme har at sige
til deres forsvar. Skriv tl Mail-
box, hvis | ter!

I mellemtiden kan du jo
loese om spillene i vores AC-
TION TEST, fer du bruger dine
penge pd& dem. Hvad har
man ellers spilanmeldelser til?

FILMISKE SPIL

Jeg synes det er helt fedt at
bladet er gdet tilbage til den
normale form igen. Den nye
mdde at teste spil pd& er ogsa
god, men jeg synes godt der
kunne sta en pris pd de spil |
anmelder.

Jeg har ogsa et par spargs-
mdl angdende Lucasfilm
Games:

1. Er der flere spil af “Maniac
Mansion” typen pd vejtil C647?

2. Jeg har selv Zak Mckrac-
ken, Maniac Mansion og La-
byrinth. Findes der flere end
dem?

3.Jegharogsd hert, at Neu-
romancer erlavet af Lucasfilm
Games. Passer det?

Tommy Poulsen, Brabrand.

Fra og med defte nummer
skal vi nok saette mere pris pa
spillerre (ha-ha). Men nu til
svarene:

1. Det kan du fro! Lucasfilm
kommer snart med et Indiana
Jones spil, der er bygget op
pa praecis samme made som
de forrige spil. The Magic One
glaeder sig som en gal, og det
kan ikke vare lcenge, fer han
far fingre i et eksemplar.

2. [kke endnu (se ovenfor).

3. Negj. Neuromancer er la-
vet dfIntemplay (kendt frabl.a.
"Bards Tale” og udgivet af
Electronic Arts.
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9-3-SUPER

SOUND!

Hvad ville du sige til at fa dit eget
lydstudie hjemme i stuen? Kreere
dine egne lydmix ligesom alle de
store rock- og hip-hop navne? Hvis
tanken tiltaler dig, sa skal du have en

“sampler’!

Efter sidste nummers test of
AudioMaster Il er der sikkert

mange, der har f&et blod pd
tanden og er pd vej ud af
dgren for at kebe en sampler.
Men nér man sé stdr og kigger
pd udvalget, rejser dette
spargsmal sig: “Hvilken samp-
ler skal jeg kebe?” Frygt ej,
cerede laeser, for Computer
ACTION er med dig hele ve-
jen. Her sidder jeg oppe i solri-
ge Hornbaek. Udenfor er der
34 grader i skyggen oq solen

32 Computer ACTION 2/89

stréler fra en skyfri himmel.
Stranden er mindre end 500
metervaek. Og det enestejeg
taenker pd er at hjcelpe dig
med at finde den bedste
sampler til din computer. Vel-
kommen til CA’s store Samp-
lertest!

De samplere, vi har kigget pd,
er til C64 og Amiga. Sampling
kraever en masse hukommel-
se, s& 64'eren er ikke den ide-
elle maskine til formalet.Men

der findes millioner af 64’ere
rundt omkring - en af de sters-
te kundebaser i hiernmecom-
putere, og det alene er grund
nok til at lave alverdens mcer-
kelige dimser til maskinen.
Heriblandt samplere. De KAN
selvfglgelig bruges, men det
er begraenset, hvad man far
ud af 64K (hvor en del af hu-
kommelsen er fyldt med soft-
ware fil styring af sampleren).

Herer Amiga’en selvfglgelig
overlegen. Programmer som
AudioMaster Il kan udnytte
helt op fil 8 Mbyte, og sd
begynder det efterhdinden at
ligne noget; om ikke andet sa
et hul i tegnedrengen.

Alle samplere er testet med
den medfglgende software,
og jeg har desuden brugt
AudioMaster Il sammen med
Amiga-samplerne for at kom-
me lcengere ud i krogene.

SOUND
PROCESSOR SP8

Amiga)
Dette er etaf de fa produkter, hvor desig-
net ikke kun er smukt, men ogsé prak-
tisk. De fleste andre samplere er udfor-
met som moduler; man propper ind bag
i Amigaens parallelport (serielporten
bruges sa til stram), og s4 sidder de der
og rager 15-20 cm ud af computeren.
Det er helt Okay pa A500, men afsindigt
upraktisk p& en A2000, og bade parallel-
og serielportene bliver blokerede. SP8
er meget smartere - den forbindes med
et kabel til parallelporten og strammen
kommer fra en medfelgende transfor-
mer. Pa den made er serielporten altid
fri, og sampleren kan placeres, hvor de
er plads, %
Hvorfor i alverden de s har valgt at *
saette lysdioderne pa bagsiden af samp- .
leren gar over min forstand (og langt ind
i min, Red). Sampleren er forsynet med
en stereoindgang, som kan tage input
fra bade forsteerker og mikrofon.

Ddarlig Manual

Ok, vi forbinder dyret, teender for det
hele og smider den medfalgende disket-
te i drevet. Under opstarten far man at
vide, atman skaljustere sampleren og at
vejledningentil dette ligger pa disketten.
Ved naermere eftersyn viser det sig, at
justerings vejledningen ligger pa disken
som et notepad dokument, der ultrakort
forteeller, hvordan du skal stille pa to
knapper INDE i sampleren. Altsa igen
noget, der skulle have veeret pa den helt
blanke forplade.




Dokumentet er det eneste udsagn,
der felger med om sampleren. Resten
handler om det medfalgende program.
“Resten’” er en fotokopieret manual pa 7
sider. Den er pa dansk, og dessten ik-
ke til at holde ud! B&de ordforrad og
tegnseetning er yderst, sparsomme-
ligt, hvilket desveerre ikke kan siges om
stavefejlene. Manualen gennemgar alle
menu-punkterne i programmet og s& er
den historie ude. lkke noget afsnit med
trouble-shooting og gode tips. Ingen
ordliste, intet register... ingenting.

Programmet

Da jeg var feerdig med at greede over
manualen, kunne jeg begynde at kigge
pa programmet. Det farste jeg opdage-
de var, at det faktisk er lavet her i lille

ét “ l‘, i ™ }
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Repeat’s § te 32 times.
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Den medfelgende software til SP 8 er
ret primitiv

Danmark. Men de EF-mindede pro-
grammerer har valgt at lave det hele pa
engelsk! Hvorfor ikke lave en dansk ver-
sion til de samplere, der seelges inden
for landets greenser, nar nu muligheden
er s oplagt?

Programmet, der hedder “SP8-Ste-
reo”, minder meget om AudioMaster i
udseende, men man meerker hurtigt
forskellen, nar man begynder at bruge
det. Dermangler nassten alle AudioMas-
ter's muligheder for editering og effekter.
Der er selviglgelig de basale cut og
paste muligheder, men programmet har
en meget maerkelig made at afmaerke
omrader pa, sa de er naerved ubrugeli-
ge.
Derudover kan programmet hive
samplet en oktav op eller ned, spille det
bagleens, fade ind og ud, mixe det med
et andet sample og optimere amplitu-
den. Sidstnzsvnte er ret interessant, da
det forbedrer kvaliteten af mikrofon-
samples endel. De andre er blot krgblin-
gekloner af AudioMasters funktioner, og
kankun bruges tilbegreensede opgaver.

SP8-Stereo insisterer pa kun at
sample i 3 tempi: Low, Medium og High.

“High” er 28818 samples pr. sekund,
bade i stereo og mono. Jeg ved ikke, om
dette er en fejl, men programmet burde
kunne sample dobbelt s hurtigt i mono
som i stereo.

SP8-Stereo kan ikke bruges il meget
mere end at sample lidt og gemme det
ned pa disk. Skal der redigeres, skal der
mere kraft til (AudioMaster).

Vi sampler!
Under testen af SP8 brugte jeg den
medleverede mikrofon fra
Eurotrade. Den sa lidt suspekt ud, og jeg
misteenker den for at veere ret billig, men
resultaterne lad alligevel lovende. Det
starste problem var, at man skulle tale
meget hajt, hvis samplet skulle lyde af
noget - selv nar sampleren var justeret
optimalt.

Det gik langt bedre, da jeg samplede

musik direkte fra band og CD. Med lidt
snilde kunne jeg pille nogle effekter ud af
musikken med SP8-Stereo program-
met, menjeg skulle have fati AudioMas-
ter

Il for virkeligt at komme til bunds og fin-
editere. SP8-Stereo savner nemlig ogsa
den Zoom-funktion, som er yderst nad-
vendig, nar man skal klippe smabidder
ud af et sample og undga unadvendige
garbage-bytes i enderne.

Generelt var der en del baggrunds-
stgj pa alle samples, og jeg fandt ud af,
at man skulle jordforbinde sit udstyr, da
stgjen kommer fra det lange kabel mel-
lem sampler og computer. Et stort mi-
nus, som Creative burde have teenkt pa!

Konklusion
Creative Sound Systems har gjort et
rimeligt arbejde med deres SP8 Stereo
Sampler, og selvom den medfglgende
software ikke ligefrem er det bedste
veerktej man kunne forestille sig, sa er
det et smukt initiativ, man gerne s& fulgt
op af andre hardwareproducenter.
Samplerentager 0tid at stille op, men
enmasse tid at justere. Designet er godt
og praktisk, men frontpladen kunne godt
have haft nogle informative lysdioder og
skrueknapper. SP8 kan sluttes direkte til
en mikrofon, men resultatet bliver langt
bedre, hvis signalet forsteerkes farst.
Der falger kun de allermest nadvendige
kabler med sampleren, sa ekstra jack-
kabler ma du selv sgrge for.

Fabrikant: Creative Sound
Systems (01 4746 14). Forhand-
ler: Eurofrade (86 166111).
Pris: Kr 795.
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SFX SOUND
SAMPLER

(Commodore 64)

Denne sampler er en stor klods, der
proppes i expansionsporten. Dyret far
juice, og den medfalgende diskette
bootes pa agte 64'er maner med LOAD
“*".8,1. Efter en kort ventetid og et par
hakkende protester fra drevet, bliver
man praesenteret for en menu med disse
retter:

SOUND SAMPLING

Her kan man sample sig et stykke lyd.
Leengden er selvfelgeligmeget begraen-
set (1.4 sekund) pga. den lille hukom-
melse (sampleren bruger 28K til samp-
les, resten til programmet). Nar man har
et sample i kassen, kan man afspille det
med keyboardet som klaver; meget
underholdende. Har man et rigtigt key-
board, kan det ogsa tilsluttes via et MIDI
interface - ikke darligt!

Man kan ogsa f4 sit sample vist gra-
fisk pd skaermen. SFX kan vise hele
samplet i et imponerende 3D bjergland-
skab, eller enkelte brudstykker i 2D-sgj-
lediagrammer. Brudstykkerne kaldes
“Pages”,ogdemerder112afietsample
(enPage er 256 bytes). Disse grafer kan
man s& “editere”, idet man kan flytte
rundt pa to pile, der angiver, hvad der
skal afspilles, og hvad der skal droppes.
Der er ogsa de saedvanlige funktioner til
at afspille lyden bagleens og i loops.

QUATTRO SAMPLING

Essentielt det samme som Sound
Sampling, men her optages der 4
(meget) korte samples, som man s& kan
sidde og rode med - bl.a. i et klaver, hvor
alle 4 kan afspilles pa forskellige taster.
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Her er ogsd en sequencer, hvor man
kan lave sit eget lille hit (mit led noget i
retning af: “Knud med sin Tud, K-K-Knud
T-T-Tud Knud". Desvaerre kan disse
melodier ikke gemmes til senere gene-
ring af venner og bekendte.

PITCH CONVERTER

En ret fed ting. Nar man sidder og aevler
trivialiteter ind i mikrofonen, aendrer
computeren din stemmes toneleje i real-
time og sender den videre il hajttaleren.
Pa den méade kan du fa en

rigtig har-pa-brystet mandestemme og
begynde en ny karriere som reklameta-
ler. Eller du kan fa en Mickey Mouse
stemme og lyde som om du har junket pa
Helium den sidste times tid. Samtidig
kan man justere pa feedback skruen (jeg
gennemgér samplerens udseende om
lidt, bare vent) for at forvreenge det hele.
Effekten er faktisk udmaerket, og kunne

Sound Sampler

1ad S
N,

v S XK SEBUTVARE

sagtens bruges pa hjemmelavede vide-
oer (nu kan du lave gysereffekter i din
nye film, “Kalorme-stamperne fra @vre
Volta”).

ECHO

Ogsa denne effekt er i real-time, og den
er faktisk voldsomt godt lavet. Du kan
indstille, hvor lang tid der skal g& mellem
ekkoerne, og sa kan du ellers sidde og
lege banegard og forteelle i hajttaler-
anlaegget, at toget fra Sorg desveerre
ikke ankommer i naermeste fremtid. Eller
lege Piet Van Deurs i Ribe Domkirke
med et vaskeaegte “Ribe Domkirke -
ekko”. Ogsa her kan feedback skruen
bruges til forvraengning.

DISK UTILITIES

Bare de basale load, save, delete og

format funktioner. P4 disken ligger der
igvrigt et saet trommer, der kan bruges
sammen med Quattro Sampleren’s se-
quencer, s& man kan sidde og lave sine
egne sma tromme-tracks.

MIDI

En af SFX'erens steerke sider er dans
MIDI-muligheder. Har du et MIDI-inter-
face, kan du tilslutte et rigtigt MIDI key-
board, og pa den made slippe for at bru-
ge 64%erens tastatur. Der er to MIDI-
typer MIDI til brug med forskellige slags
synthesizere, og man kan vaelge mellem
16 forskellige kanaler.

Rat udseende
Commodores SFX Sampler ligner mest
noget, der er flgjet fra
Betelgeuze ned bag i din 64'er! Den er
stramlinet, sort og ré at se pa. Dverst
findes en cartridgeslot, idet sampleren
har fert cartridge porten igennem. Nede
pd siden sidder to jacks, IN og OUT. IN
er inputtet til sampleren - det veere sig
mikrofon eller andet - og OUT er samp-
lerens output. Lyden kan enten sendes
til TV'et (via et medfalgende kabel), eller
til alt muligt andet
udstyr - f.eks. et stereoanleeg, hvilket
giver meget gode resultater.
Sampleren er ogsé udstyret med to
drejeknapper; Volume og Feedback.
Feedback virker som sagt som forvraen-
ger og kan give nogle ganske interes-
sante lyde, nar den bruges sammen
med Echo og Pitch Converteren. Des-
uden er sampleren forsynet med en ret
raffineret stelforbindelse til computeren,
for at undga unedvendig staj.

Tynd manual
Hvis man betragter manualen fra siden,
kan man godt foranlediges til at tro, at




den er forsvundet! Den gennemgar
meget kort (7 sider), hvordan sampleren
settes op og hvordan programmet bru-
ges. Desvaerre er den fyldt med unad-
vendige og forvirrende fagudtryk, s&
sampleren er faktisk nemmere at bruge,
hvis man undlader at laese manualen
farst.

Konklusion

Commodores SFX Sound Sampler er af
suveraen kvalitet. Der er ikke sparet pa
noget i hverken hard- eller software.
Med sin gennemferte cartridgeport og
den smarte feedback knap, er denne
sampler ret veludrustet i forhold til Ami-
ga-samplerne. Den medfalgende mikro-
fon er af meget ringe kvalitet, men man
kan selvfalgelig tilslutte sin egen.

Sampleren’s gode lydkvalitet skyl-
des, at den bruger en indbygget lydchip,
s& 64’erens egen SID m4 sta og kigge
misundeligt pa uden at lave noget. Der-
for kan samples optaget med SFX'eren
ikke bruges i dine egne programmer
eller spil, men kun nér SFX'eren er smidt
i porten.

Men det er heller ikke intentionerne
med SFX. Meningen er, at man bruger
den real-time og s& bander det til brug i
egne lyd/video produktioner. Til dette
formal (og til almindelig lyd-leg!) er
SFX’eren ganske udmaerket, selvom
lyden selvfalgelig er langt fra Amiga
kvalitet. SFX er lavet i 1985, dengang
Amiga endnu var pa tegnebordet, men
hvis produktet havde veeret til Amiga,
ville det uden tvivl veere noget af det
bedste lydveerkiej, man kunne opdrive
til hiemmebrug.

Fabrikant: Commodore.
Forhandler: Ukendt. Pris: Pga.
sin hgje alder, kan SFX mange
steder kabes for 2-300 kr.

VOICE MASTER

(Commodore 64)

Voicemaster er et andet “blast from the
past”. Den er fremstillet af det ameri-
kanske firma Covox og markedsfares i
Europa af Anirog (deridag hartaget nav-
neforandring til “Anco”, Red).
Mikrofonen til VoiceMaster er meget
proffessionelmedsinindbyggede arete-
lefon, og den minder meget om de ind-
retninger, som flyveledere og telefonda-
mer bruger. Hele udstyret speendes pa
knoppen i bedste walkmanstil, men
desvaarre kan den ikke indstilles efter
hovedstarrelse, s& har man et hovede
en lille smule starre end normalen (og
det har jeg - min studenterhue malte 61
cml), m& man tilbringe resten af dagen i
selskab med et glas hovedpinepiller.
VoiceMaster tilsluttes i joystickport 2
og den medfalgende disk {eller kasset-
te) bootes. Man bliver prassenteret for et
skaermbillede, hvor man kan velge

imellem “Speech Recording” og Speech
Recognition”.

Talegenkendelse

"Recognition” gar ud p4, at du f.eks.
skriver ordet “Knud” pa keyboardet og
derefter siger ‘Knud” i mikrofonen.
Neeste gang, du sa sevler “Knud”, skriver
computeren nok sa pligtopfyldende et
kendt drengenavn pa skasrmen (og det
er ikke Brian). Denne genkendelse er
brugt i en del demo-programmer, som
ligger p4 disketten. Der er bl.a. et Black-
jack spil, hvor familien kan hare dig sid-
de og ytre “Hit Me”, “Stand” og andet.
Dennerecognitionfeature er noget, som
manikke ser ofte -og dasletikke pa C64!
Den virker oven i kabet ganske godt.

Udvidet BASIC

Et andet enormt plus ved VoiceMaster
er, at der falger en bunke ekstra BASIC-
kommandoer med, sisom LEARN,
SPEAK, SPEED, VOLUME, RECOG og
RATE. Alle disse kan bruges i normale
programmer, s& man uden problemer
kan programmere en elektronisk vagt-
hund, der kun lukker daren op, hvis den
genkender din egen stemme (ndr du s4
kommer hjem fra en “Guns'n'Roses”
koncert med en stemme forvraenget til
ukendelighed, m& du se dig om efter et
andet sted at sove!).

Nar man er feerdig med at lasre com-
puteren at genkende sin stemme (og
programmere alle mulige obskure pro-
grammer, der kun lader dig
benytte keleskabet osv..), kan man g&
videre til den anden del af
VoiceMasteren, “Speech Recording” -
eller “sampling” som vi siger
i disse moderne tider...

Sampling med VoiceMaster

Til forskel fra SFX, bruger VoiceMaster
64'erens interne SID-lydchip. Det siger
sig selv, at lydkvaliteten bliver darligere

-menden bliver altsa MEGET dérligere!
VoiceMaster tillader dig at gemme en
reekke sma samples i hukommelsen,
som du sa kan bruge i dine programmer
{med enkle Basic ordrer som “SPEAK
27", der afspiller sample nr. 27). Samp-
le-raten er variabel, og man KAN faktisk
opna en rimelig god lydkvalitet, men sa
bliver hukommelsen ogsa hurtigt fyldt
op.

Floit et hit!
VoiceMaster er ogsé udstyret med to
programmer kaldet Hum-Along og Com-
poser. | det farste kan du sidde og figjte
eller nynne en melodi, og VoiceMaster
vil s spille efter pa computeren. Det er
faktisk ret morsomt at sidde og flajte
nationalsangen og hare den gengivet af
computeren - og samtidig kan man hare,
HVOR falskt man egentlig fiojter.
Composeren virker pA samme made.
Her har man bare en hel bunke instru-
menter il radighed, og mens manflgjter,
skriver computeren noderne ind pa et
nodeark. Pa den made kan man lave en
hel melodi uden atkende et haktil noder.
Melodien kan s& gemmes p4 disk til
senere brug. Det krasver dog, at man er
meget god til at synge helt rent, og
rammer de rigtige toner helt preecist.

Rodet manual

Hvorfor er manualen altid det springen-
de punkt? Alcotini har faet styr p& sager-
ne, og sender gode manualer ud sam-
men med gode produkter, men de fleste
andre producenter sender dérlige ma-
nualer ud sammen med et ellers godt

produkt. Jeg misteenker dem for at have
hytten fuld af geniale konstrukterer, som
alle er ordblinde. Godtnok er manualen
til VoiceMaster ikke vaerst, men den er
meget rodet og sveer atgatil. Men holder
man ud og falger alle eksemplerne, far
man det hele med. Instruktionerne fylder
51 sider, s& der er nok at ga i gang med!

Konklusion
Da VoiceMaster bruger 64'erens interne
SID chip, er lydkvaliteten ikke den beds-
fe. Til gengesld kan man bruge lyden i
sine egne programmer, og man behaver
ikke hardware’n for at afspille den, hvil-
ket er et stort plus. P4 den méde kan
sampleren bruges kommercielt i spil og
lignende, og Anirog har faktisk brugt den
endel (med skiftende held)ideres zldre
spil som “Slapshot” og “5 Aside Soccer”.
Genkendelsesdelen er suverzent
morsom. Jeg kunne forestile mig, at
man lod computeren styre visse maski-
nerikekkenet, s manf.eks. kunne rabe
“KAFFE!" fra sengen og fa den brygget
af 64'eren i stedet for kvinden (undskyld
- kvindelige leesere!, Red).

Fabrikant: Covox/Anirog
Forhandler: Ukendat. Pris: Ny-
pris = over 1000 kr, men idag
ber man kunne fa den langt
billigere (hvis man kan finde
en forhandiler).

Lars Jergensen
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Annoncer virker 1
COMPUTER ACTION!

Hvorfor?

Ring til Jgrgen Koefoed, Dansk Selektiv
Presse, pa 33 11 32 83 og fa svaret.

Annonce deadline for naeste nummer er

torsdag den 7. september 1989.

ABSALON DATA

Amiga-udstyr:

Amiga 500 4995, 00
Amiga SO0+Philips+kabel 7350,00
512 K-ram udv.m.ur og af.1540,00

20 MB Golem Harddisk 5260, 00
3.5" Golem Diskdrev 1380, 00
5.25"Golem Diskdrev 1755, 00
5.25" Vesalia Diskdrev 1445,00
Quickbyte V Eprommer 780,00
REX Megacart t. Eprom 680, 00
Printerkabel Centronics 85,00
Bootselektor DFO-DF1(2) 75,00
Commodore 64/128 udstyr:

1541 Diskdrev 1795, 00
AGE Multiprommer 675,00
REX Goliath Eprommer 600, 00

AGE Brainy 256Kbyte t.C64 550,00
REX Variokort(2%27128)C64 135,00
Userport-Centronics kabel 105,00

Printere og tilbehsr:

NEC P 2200, 24 nAl 4575, 00
Epson LQ500 , 24 nal 4605, 00
Star LC 24-10, 24 nal 3985, 00
Star LC 10, 9 nAl 2310,00

Enkeltarkfsder t. P2200 1450,00

Disketter:

5.25" DSDD NN 3,25
5.25" DSDD NN HD 1.2 MB 10,00
3.5" DSDD NN SKC 9,00
3.5" DSDD NN KAO 11,00
3" DSDD NN 26,00

Rabat 10 % ved 100 stk.

Disketteboxe med l8s:
til 80 stk. 3.5" 75,00
til 100 stk.5.25" 75,00

Joystick og diverse:
Competition PRO 5000 145,00
Competit. Extra, autofire 215,00

MusemAtte 80,00
Epromsletter u. timer 550,00
Eprom 27256 60, 00

Eprom 27512 120,00
Philips CM 8833 u. kabel 2450,00

Bsger:

Kickstart Guide to Amiga 190,00

Amiga Basic Inside a. Out 348,00

Diverse software-mod bestilling
Alle priser incl.MOMS

ABSALON DATA

Tif. 31 67 11 93
Ma.-Fr.: 15-19. L. lukket

SE TEST
ANDET STED | BLADET

Joy Bosro
J

Pracis, fintfglende
styring gennem seks robuste
Mikro switche

*

2 store let betjente
"fire"-taster med
LED visning
*

Dobbelt autofire med
TRINL@S hastighed

*

Star fast pa bordet
med sugekopper
eller gummifgdder
*

2 meter kabel

INTRODUKTIONSTILBUD

298~ 3
ALCOTIND

HARD & SOFTWARE
Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J.

\__TIf. 86 11 90 22 J

COMMODORE 64 MODULER

SUPER 5 TURBO modul kr. 248,00
ABC Flash (m. striber), ABC Flash V3,0 som
saver direkte til diskette, Diskturbo X6, Azi-
muth justering (tonehvd), Basic, Reset Il.

TURBO BOOSTER modulkr. 248,00
30 gange hurtigere load-tid fra disk uden
ombygning af diskettestation! (202 biokke ca.
8 sek) Backup-program som kiarer den
daglige husholdning sasom formatere, kopi-
ere, slette, give diskordre osv. Basic, Reset Il

TOOL BOX modul kr. 298,00
Her er masser af godt hjeslpeveerktej samlet
pa eet modul til bade tape og disk:

DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til
200 blokke. DISKHYPRALOAD er 10 gange
hurtigere op til 180 blokke. ABC FLASH med
striber. ABC FLASH med direkte save il disk.
TURBO TAPE Il egne programmer pA ABC
turbo, MULTIBACKUP filekopiering, formater-
Ing, sletning, diskordre m.m. 202 COPY disktil
turbotape, turbotape- til disk. COPY 190 disk
til tape, tape til disk, tape til tape, disk til disk
(ogsaturbo) AZIMUTH justering stiller alle da-
tasetter til et hvilket som helst b&nd! MANIPU-
LATE DISK laver directoryen som du ensker
den (flytter f.eks. filer og laver streger). FLASH
CODER giverdine programmer en kode, som
formaterer disketten, hvis der laves nogle
eandringer i dit program! Intet kan esndres

 ellerfiemes. ADRESSE LOCATORgiver start-

adresse i decimal og hexadecimal. Er
uundveerlig ved eprombreending og crunch-
ning. BACK TO BASIC. RESET II.

ACTION REPLAY modul kr. 698,00
Freeze-kopiering af op til 249 blokke. Kom-
pressor. 2 diskturboer X25. Tapeturbo.
Gamekiller. Maskinkodemonitor.

SENDES OVERALT.
PORTO KR. 22,00.

Leg og Hobby

JERNBANEGADE 42
TLF. 08 23 10 98
GIRO 243 82 83- 9460 BROVST

Abonner
nu!

Benyt
kuponen
pa side
94.




Autofire regulering
~for hver skydeknap.

2 skydeknapper

4 LED indikatorer
for styrepinden

~ 2LED indikatorer

2m. langt —
kabel

Commodore/Amstrad
omskifter
Autofire
on/off_

for skydeknapperne

Styrepind
m.6 icroswiches.

DET ULTIMATIVE JOYSTICK?

Joysticket er enhver compu-
terspillers vigtigste redskab,
og det kan derfor ikke komme
bag p& nogen, at der i tidens
lgb er udviklet myriader aof
joysticks i alskens underlige
udformninger.

Alligevel ligner de fleste
joysticks ncesten hinanden til
forveksling. Det klassiske joys-
tick-design bestar af en lile
base, en styrepind og et par
skydeknapper. Der er selvfgl-
gelig lavet en del variationer
over dette tema (pistolskaef-
te.Speedking-modellen osv.),
men de helt store fornyelser er
det ikke rigtig blevet til. Derfor
er det s& meget desto mere
interessant, ndr der endelig
dukker et joystick op p& mar-
kedet, som klart skiller sig ud
fra alle de andre. Det ersddan
et joystick, vi nu skal se pa.

JOYBOARD JB 2 er kommet
til Danmark, og Alcotini scel-
ger det som introduktionstil-
budfor298kr. - altsé en anelse
over gennemsnitsprisen for
joysticks herhjemme. Men

hvad er det s&, der ger dette
stick s& anderledes?

Som navnet antyder (“bo-
ard” som i “skateboard”), s&
erherfaktisk tale om et heltlille
“breet”. Boardet mdler22 X 15
cm, men vejer overraskende
nok ncesten ingenting. Desig-
net er hvidt med en bl styre-
pind og to gule skydeknap-
per. Derudover er der et par
skyde switches, hvormanbl.a.
kan vcelge mellem Amstrad
og Commodore format.

Intet joystick med respekt
forsigselvkommeruden auto-
fire, meniJB2’stilfcelde er pro-
ducenten gdet et skridt vide-
re. Ved hjcelp af en scerlig
knap, kan man selv vcelge,
hvilken af de to skydeknap-
per, der skal fungere som au-
tofire. @verst p& boardet fin-
der vi desuden to skrueknap-
per, hvor du trinlgst kan justere
autofire-funktionens hastig-
hed. Sjceldent har jeg set et
joystick, hvor man i den grad
var “in control”!

Ovenfor hver skydeknap
sidder en lille LED-lampe, som

lyser rgdt hver gang du affyrer
et skud. Der et tillige 4 granne
indikatorer, som viser hviken
retning, styrepinden peger
mod. Det ser meget smart ud
(iscer i markel), men mens
man spiller sidder man jo ikke
ligefrem og glor p& joysticket,
s@ det md vel ncermest be-
fragtes som en “gimmick”
Helt ungdvendigt er detf dog
dlligevel ikke: De rgde indika-
torer er ret nyttige, ndr man
skal indstille autofire hastighe-
den, og de grenne kan om
ikke andet bruges som kontrol
for, om styrepinden virker.

Men det ger den nu nokl!
Den er nemlig udformet i slag-
fast plastic og indeni er den
forsynet med stdiskaft og mic-
ro-switches. Den skulle med
andre ord kunne holde til lidt
af hvert, og den
overlevede da i hvert fald
testholdets hdardhcendede
behandling!

Man ser desvcerre tit, at de
mest holdbare joysticks ogsé
er de mest traege og sleve.
Men dette gaelder gudskelov

ikke i JB2’s tilfcelde. Styrepin-
den er scerdeles fglsom og far
somendrgm. De eringen pro-
blemer med at finde de skrd
retninger i en sncever ven-
ding. Overraskende nok, s&
egner boardet sig faktisk glim-
rende fil at have i hdnden,
mens man spiller. Joystickkab-
let er 2 meter langt, og man
kan sagtens sidde med boar-
det p& skgdet. Der medfalger
dog ekstra sugekopper il
dem, der foretraekker at have
maskineriet stGende p& bor-
det. Eenting erdet dog vigtigt
atslé fast: JB2 er IKKE for venst-
rehdndede.

For at gere en lang historie
kort, sG er JB2 Joyboardet et
af de bedste joysticks, jeg no-
gensinde har prgvet. Der er et
udpraeget “arcade-feel”
over styringen, som leder tan-
kerme hen pd de store spille-
maskiner i arcadehallerne.
Absolut vaerd athaveitanker-
ne, noeste gang du kegber
joystick!

Seren Bang Hansen
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I computerspillenes verden gaelder
det ikke om at deltage. Her galder
det om at VINDE, og derfor Iefter vi nu
slaret for en ny samling tips, strate-
gier, og sagar gemen snyd, til de ny-
ste, og mest populzere spil. Go get

‘em!

SOFTWARE Sl

SWORD OF S

Vibragte ganske vist en hurtig
snyde-rutine il spillet i sidste
nummer af CA, men til cere for
de af jer, der foretraekker

at gennemfgre det pd regle-
menteret vis (uden fup og fi-
duser!), leverer vi her en kom-
plet guide, der bane for bane
ferer dig gennem spillet. Tak til

DENARIS

Dette fip virker kun p& Cé4-
versionen, da de forskellige
udgaver faktisk er ret forskelli-
ge. Hvis du har problemer
med de bergmte “end of le-
vel” monstre, s& husk at selv
den stcerkeste modstander
har et svagt punkt. Se her hvil-
ket:

Level 1. : Panden
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Rasmus Hgjgdrd, som har ind-
sendt Igsningen. Send os din
fulde adresse, Rasmus, s& vi
kan sende dig den scedvanli-
ge spilprcemie.

Ferst nogle generelle tips:
Lad vaere med at bruge po-
tions p& de fem farste levels.
Gem dem hellere til senere,

Level 2. : @jet
Level 3. : Munden
Level 4. : Kuglen i midten
Level 5. : Ansigtet
Level 6. : Munden
Level 7. : Midten af hjernen

Level 8. : Midten af de to dele

Level 9. : Midten

da de er helt ngdvendige pa
de sidste levels. Nar du kom-
mer il en bane med rullende
t@nder, s& brug felgende stra-
tegi: G& tibage, ndar.du ser
tenden dukke op. P& den
mdde undgdr du at hoppe
ind i fienden, nér du springer
overtgnden. Dereringen fids-
begraensning i spillet, s tag
den med ro, medmindre du
alts& har gang i et power shi-
eld, som du godt vilgemme til
nceste level. Nok om det, her
kommer Igsningen:

LEVEL 1

S& snart denne level begyn-
der, springer du fremad, indfil
vagten beder dig om at stop-
pe. Begynd nu angrebet:
Spring fremad og hold dig s&
ncer ved vagterne, at de ikke
kan dolke dig.

LEVEL 2

Angrib vagten, ndr du er mel-
lem single spikes og double
spikes. Lad vaere med at fglge
efter ham, men trcek dig iste-
det lidt tibage. Nar han s&
ncermer sig, springer du frem
og rammer ham.

LEVEL 3

Hvis duikke kan n& de farste to
meend fra knaeslende stilling,
sG prev med et overhead
blow. De vil nu komme lidt
naermere, sa du alligevel kan
ramme ham nedefra. Angrib
kaempen med et overhead
blow. Hop aldrig ind i ham, da
hans kelle tager en masse
energi fra dig.

LEVEL 4

For at draebe de fede fyre,
skal du kncele og dolke. De vil



blive ved med at hoppe ind i
dit svaerd, indtil de dar. Angrib
de to uhyrer pd filsvarende
mdde, men bliv ved med at
traekke dig tilbage og g& hur-
figt frem igen, for at f& nogle
gode troeffere.

LEVEL

Kncel ned for at angribe zom-
bierne. P& den mdade undgér
duderes arme, og den vaeske
de spytter efter dig.

LEVEL 6

Brug et power shield - s& und-
gér du fcelderne. Hop frem
mod manden og bliv ved
med at sl& ham. Felg efter
ham, hvishan pragver at flygte.

LEVEL 7

Ga fremad, indtil du er ved
liget p& muren. Drceb de fly-
vende uhyrer med overhead
blow. Brug en magisk zapper
for at f& ram p& manden i slut-
ningen af denne level.

LEVEL 8

Farst skal du veoere forberedt

pd& at hoppe over flammerne,
der fiser afsted langs gulvet.
Den bedste metode eratlytte
efter iiden, og holde et va-
gent gje med toppen af sker-
men, s& du fér en tidlige ad-
varsel, nar en mur er pa vej
ned. llden forsvinder, ndr stal-
spydene dukker op. Disse er
endnu farligere end murene,
s& veer pd vagt!

Ga hen til kanten af den fly-
dende lava, og ventindfilden
farste blok er ndet naesten ind
fil kanten. Hop nu over pd
den. Spring
over p& de nceste blokke, nér
de er sa teet pd, som de kan
komme. Nar du stér pd den
tredje blok, skal du vente lidt
fer du hopper, da gulvet ellers
vil give efter.

Prgv at undgd dréberne og
veer klar fil af hoppe over il-
den. Nér du kommer il sten-
kraniet skal du ramme tcen-
derne, for at dbne den hem-
melige udgang.

AN

LEVEL 9

Drceb de to monster-par med
dit overhead blow (somilevel
7) Sping over det nceste
monster, nar dets hoved er s&
toet pd som muligt. G& nu helt
henftilfuglen, ogtagdenmed
tilbage., hvor den fortaerer
monstret. Nér fuglen har af-
sluttet sit maitid, gér du frem-
ad, indtil vandet begynder at
stige. N&rvandet er lige under
fuglens mund, kan du godt
begynde at hoppe. Bliv ved
pd den mdade, indtil vand-
standen igen er under fuglens
mund. Muren Vil nu forsvinde,
s du atter kan fortscette
fremad.

liden klares ved hjcelp: af
svcerdet. Du kan forgge din
“hit strength” ved at ramme
de gré& veesener. Brug overhe-
ad blow, nér de flyver over dit
hoved. N&r vaeggen forsvin-
der gdr du bare fremad og
kommer videre til nceste level.

LEVEL 10

Brug en magisk zapper, s&
snart denne bane starter. Akti-
ver et power shield, og hop
straks fremn mod manden. En
enkelt freeffer er nok til af

draebe ham. Spring nu frem-
ad for at komme videre til sids-
te level. Det er meget vigtigt
at du skynder dig, idet du far
brug for kraft-skjoldet p& level
11.

LEVEL 11

Spring fremad mod den gi-
gantiske fiende og bliv ved
med at angribe. Skjoldet skul-
le holde dig beskyttet indtil
uhyret forsvinder. Nu dukker
den onde troldmand op! Bliv
ved med at springe over hans
iidkugler, indtil han gar helt
amok og begynder at begra-
vedigibla&ildkugler. Aktivernu
kraftskjoldet og de to magiske
zappers (du skulle gerne have
to tibageh). Ga& direkte frem
mod ham og giv ham n&dess-
tedene. Derefter er der blot
tilbage aft fortscette mod hgj-
re og nyde sejrens sedme.

MICRO-
PROSE
SOCCER

Vi ved godt, at mange Ami-
ga-freaks for tiden ikke kan
tale om andet end Kick Off,
men lad os ikke glemme at
ogsa 64‘eren har sit superspil
indenfor fodboldgenren. Her
er nogle gode rad:

* Den bedste méade at tackle
en modstander pd er at Izbe
ind i ham fra en diagonal vin-
kel. P& den mdde er det
svcerere for ham at generob-
re bolden hurtigt.

*Hvis du kan se, at en modspil-
ler forbereder sig p& at skyde
fil bolden, s& placer dig mel-
lemn ham og dit eget mal. P&
den mdde er der en god
chance for, at bolden lander
lige for feddeme af dig, s& du
kanindlede etkontra-angreb.

* Husk at bolden hele tiden
skal veere i bevaegelse. Hvis
en enkelt spiller praver at be-
holde den for laenge, ender
det ncesten altid med, at han
bliver tacklet. Det er kun nér
du spillermod de allersvages-
te hold, at det kan betale sig
at drible.

* Lad veere med at forsgge
noget smart, hvis du har bol-
den i ncerheden af dit eget
mal. Det er for risikabelt! Hvis
du erobrer bolden i eget straf-
fesparksfelt, s& sfil dig istedet
helt op ad baglinjen (menikke
foran madalet!). Du vil nu 99%
sikkert blive tacklet af en feb-
riisk modspiller, som derved
skyder bolden ud over baglin-
jen. Bolden kommer nuisikker-
hed og du far enten mélspark
eller frispark.

* Hvis du far bolden foran
modstanderens mél, s& prav
at score fra en diagonal vin-
kel. P& den mdade er der starst
chance for at overliste mal-
manden.

SAVAGE

Hvis du godt vil udforske de
sidste levels, uden at have
gjort dig fortient til det, s& er
her de ngdvendige pass-
words:

Level 2: SABATTA

Level 3: PORSCHE

Hvis du jagter det sorte beelte

i Amiga-versionen af dette
fantastiske kampspil, sé se lige
her: Farst lader du en af mod-
standerne sla dig ud. Dermnaest

taster du space (mellemrums-
tasten, red) og trykker pd joys- =
fickets skydeknap. Gentag =
proceduren pd hver level, og
du skulle nu vaere usarlig.
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THE
SOUND OF
MUSIC!.

Vipraesentererheren ny servi-
ce for musikglade Cé4-fans.
Slip joysticket, lcen dig godit til-
bage i stolen og nyd alle de
sprgde toner, som dine favo-
ritspil kan vriste ud af 64‘erens
lydchip:

* TETRIS

Sovjetisk supersound! Load
spillet, reset computeren og
indtast felgende: POKE
49590,76 POKE49591,49 - PO-
KE 49592,234 -SYS 49593,

* SKATE OR DIE

Et af Rob Hubbards aller sejes-
te soundtracks! Load spillet,
reset computeren og indtast
dettelille program: 10FORB=1

TO 20:FOR C=1 TO 20:READ
A:POKE 49152+C,B:NEXT
B:NEXT C:END 20 DATA 169,
147, 32, 210, 255, 169, 0, 141,
17, 208, 141 30 DATA 32, 208,
141, 33, 205, 76, 22, 64, 96 '
RUN programmet og tast SYS
49152, o

* TRAZ
Load spillet, reset maskinen

og skriv SYS 4096. That's alll

* BANGKOK KNIGHTS

Load spillet og reset compu-
teren, s& snart musikken star-
ter. Skriv nu POKE 54296,15 ef-
terfulgt af SYS 38529,

* PULSE WARRIOR

. lgen et kort sound-tip: Reset
spillet og SYS 33792.
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CA’s Action Tips overrasker
igen - denne gang med en
komplet gennemgang af alle
banerne i Op Wolf + en anvis-
ning af, hvilke strategier, det
erbedst at anvende. Vitakker
indsenderen, og kvitterermed
en bunke nye Amiga-spil.
Selvom Igsningen -er skrevet
ud fra Amiga-versionen, skulle
den virke til alle computere:

LEVEL 1
(Communications)

50 soldater, 4 helikoptere, 5
tanks. Den fgrste bane skulle
ikke volde de store problemer.
Ved hjcelp af granaterne kan
du udradere store grupper af
soldater, tanks og helikoptere.
Skyd soldaterne med de sorte
baretter ferst, da de har for
vane at kaste knive efter dig.

LEVEL 2
(Jungle)

60 soldater, 8 bade, 8 tanks.
Denne level byder pd flere
tfropper og mere isenkram,
men gudskelov ingen knivkas-

tere! Ved slutningen af denne
bane, kommer generalen fil
syne med et kvindeligt gidsel.
Husk atf gemme mindst eet
fuldt magasin til denne lejlig-
hed, og pas pd ikke at ramme
pigen. Timingen er afggren-
de, men du skal ramme ham
ca. 15 gange, fgr han bider i
graesset.

LEVEL 3
(Landsby)

40 soldater, 4 helikoptere, 3

tanks.

En overraskende let bane.
Den eneste virkelige fare er, at
nogle af soldaterne kyler
h&ndgranater efter dig i den
helt store stil. Gem dine egne
granater til nceste level, og
brug aftraskkeren istedet.
Serg for at samle godt med
ammunition op. Det ger ikke
s& meget, hvis du misteren del

energi - du far det meste af
det tilbbage i starten af nceste
level. :

LEVEL 4
(Vébenlagern)

45 soldater, 7 helikoptere, 4
tanks. Her bliver der virkelig

Operation
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SILKWORM

En herlig lile snyderutine, der
dog kun virker p& Amiga-ud-
gaven: Nér du starter spillet,

hold da “HELP” tasten ned. Du
vil nu starte med uendelige
jeeps og helikopterel



brug for granaterne! Soldater-
ne ved maskingevaererne er
ifert skudsikre veste, s& sgrg for
af ramme dem i hovedet. P&
et tidspunkt dukker der nogen
bazooka-bevaebnede skin-
heads op. Det er vigtigt, at du
skyder dem s& hurtigt som
muligt, da bazookaer gene-
relt er usundt for dit helbred.
Der eringen grund fil at spare
p& ammunitionen - din be-
holdning bliver fyldt op, nar
(hvis?) du nér frem til KZ lejren.

LEVEL 5
KZlejn

75 soldater, 12 helikoptere.
Her har vi en af de dllersvae-
reste baner! Det fyger gen-
nem luften med knive, grana-
ter og bazooka-missiler, og
hvis du har planer om at gen-
nemfgre spillet, skal du oveni-
kebet befri hele 5 gidsler p&
denne bane. Det er meget
vigtigt, at duikke kommer til at
skyde en af gidslerne ved en
fejlitagelse, og serg ogsé for at
fienden ikke kommer i ncerhe-
den af dem. Sgrg ogsd for at
samle en masse ammunition
sammen, da du far brug for
det, nér du kommer til lufthav-
nen.

LEVEL 6
(Lufthavn)

85 soldater, 11 helikoptere, 4
tanks. “Life is hard and then
you die!l”, som Dempsey siger
i fiernsynet. Anyway, prev at
spare mest muligt p&d grana-
terne. Dufér brug for dem, nér
du stér ansigt til ansigt med
den ultimative helikopter. Nar
den affyrer sine granater, smi-
der du alt hvad du har efter
den og hdber...

Wolf

*BIG MAC

Det ideelle akkompagne-
ment til en god burger - Load,
resetog SYS 19670. Velbekom-
me!l

GRAVITY
FORCE

Her er kodeordene ftil de for-
skellige levels i dette udmaer-
kede spil fra Kingsoft:

00- INGEN KODE N@DVENDIG
05 - AGNUS

10 - PARSEC

15 - CRYSTAL

20 - REACTOR

25 - VISION

30 - ORBIT

35 - PALACE

40 - ALIEN

45 - FALCON

Hvis du stadig ikke kan komme
nogen vegne, sa prav i stedet
med denne superkode:

WARPXx - hvor xx stér for bane-
nummeret.

Advanced
Dungeonsgigiragons

COMPUTER PRODUCT

POOL OF RADIANCE

T

Her er en lile héandfuld tips fil
dette ganske udmcerkede
AD&D spil til Cé4:

* Nér du sammensacetter din
gruppe i starten, s& tag en
cleric og to fighters (en god
0og en ond). Lad tyvene og
kvinderne vcere.

* Indstil reekkefglgen sadan at
dine fightere garforrest, magi-
keme i midten og bueskytter-

| ne bagest.

* Penge er der nok af i spillef,
sd lad vcere med at voere
fedtet i starten. Kab det bedst
mulige udstyr til dine soldater.

* Veerdifulde genstande fér

sjceldentlov at ligge urgrt hen.
Hvis du finder en skat, s& saml
den op med det samme!

*Venlighed betalersig! Nardu
mgder en fremmed, s& fal
pcent fil ham. Hvis du skraem-
merham, gér dumaske glip af
vigtig information.

* Nar det kommer til kamp, s&
prev at holde dig p& god af-
stand af fienden. Med bue og
pilkan dutitundgédenfarlige
ncerkontakt.

*Nér du har draebt nogle styk-
ker, kan du med et “animate
dead” spell opbygge en veri-
tabel heer.

NETHER-
WORLD

Lige et lyntip fil Cé4 versionen
of dette udmcerkede spil: Hvis
du holder tasterne 2, 4 og E
nede p& samrne tid, kornmer
dustraks videre fil nceste level.
Smart eller hva’?

SPACE
HARRIER

Elites imponerende 3D arca-
de-konvertering kan godf
veere lidt af en pravelse pd de
senere levels. S& hvad ville du
sige tillidt “uendeligt liv” fuske-
ri? Skriv “RAF” ved den noest-
sidste plads pé& highscore-lis-
ten, og se din spaceman blive
usarlig!

Sthddht  [eEeTE) LATLLLT
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Jakob Sloth og Christian Sparrevohn,
bespgte for nyligt flyvevabnets F16
simulator i Skrydstrup. Her ventede
dem en oplevelse for livet. En ople-
velse, som for ferste gang konfronte-

rede de to garvede spillefreaks med
det ultimative sporgsmal:

Det hele startede i strélende
solskin, da vi, tungt belcesse-
de meden Amiga 500incl. TV-
modulator, stod af bussen i
den lille senderjyske by
Skrydstrup. Vort mal var den
kendte flyvestation, der
blandt andet huser Danmarks
eneste F16-simulator. Nuskulle
Vi pd egen krop maerke for-

skellen mellem flyspil til 4-500 kr
ogenavanceretmaskine, der
i pris befinder sig omkring de
100 millioner. Samtidig havde
vi aftalt at mgdes med en er-
faren jagerpilot, som havde
lovet at testflyve et par af de
kendteste flysimulatorer til
Amiga‘en. lkke noget at sige
til, at vi glcedede os!

Ankomst og opscetning
Derstodvisa. Heltfortabteien
lile, tilsyneladende mennes-
ketom, by. Vi begyndte raa-
vildt at g&iien mere eller mind-
re tilfceldig retning, men hel-
digvis blev vi reddet af en lo-
kal, der var p& vej hjem, og
samtidig fulgte os helt hen til
“Flyvestation Skrydstrup”, som
anlaegget hedder i daglig
tale.

Udefra var der ikke meget
at se, idet hele omradet er
indhegnet og ret tcet bevok-
set, men eet sted forte en
bred, asfalteret vej ind pa
basen. Vi fulgte den et kort
stykke og kom til forvagten,
hvor vi praesenterede os. Efter
et par kontrolopkald og lidt
ventetid fik vi udleveret be-
segspas, hvorefter vi blev af-
hentetiet milifcert folkevogns-
rugbred, fert af Jannsen - si-
mulatorens daglige leder.

Spil eller virkelighed?...

| WA

Efter en kort karetur forbi di-
verse tennisbaner (incl. tennis-
spillende soldater) og en ondt

udseende forhindringsbane
(excl. svedende soldater),
stoppede bilen foran en lav
red bygning, der efter sigen-
de skulle huse simulatoren. Vi
steg ud, hankede op i baga-
gen og blev vist ind i et lille
opholdslokale, der hastigt
blev temt for folk af en kom-
manderende Jannsen. Sam-
me Jannsen fik hurtigt frem-
skaffet et farvefiernsyn, og
efter en hel del baksen med
TV-modulatoren (Christian
gjorde ALT for at forpurre op-
saetningen) var Amiga’en klar
fil start,

P& dette fidspunkt begav
Christian sig sammen med
Jannsen ind til den rigtige si-
mulator og lod mig alene fil-
bage med den fremskaffede
test-pilot, Carl W. Nuzzo.




Som navnet antyder er Carl
Nuzzo ikke dansker. Han kom-
mer fra staterne, hvor han er
major i “US. Air Force”. Selvom
han kun er 34 &r, er han en
gammel rcev | flyvevdabnet.
Han graduerede pd& USAF-
akademieti 1976, gennemfar-
te pilottraeningen og har si-
den 1978 figjet i bl.a. F-4 og F-
5, indtilhani ‘85 blev omskolet
il F-16. Carl er en af de 8
amerikanere, derimangel pa
lokale trcenere fungerer som
instruktarer for de danske pilo-
ter.

BOI KYS

Det var tydeligt, at jeg ikke
bare var blevet spist af med
en ftilfeeldig fly-mekaniker,
men virkelig var blevet kon-
fronteret med en ekspert p&
omrddet. Carl vidste, hvad
han snakkede om!

Fer jeg rakte ham joystikket
og satte en diskette i drevet,
kunne jeg ikke dy mig for at
here, om han havde nogen
erfaringer med hjemmecom-
putere overhovedet. Heldig-
vis viste det sig, at han varden
stolte ejer af en Macintosh,
hvorpd han bl.a. spillede “The

Ancient Art of War” - alt var
klart til den endelige test.

Jegopgavmed detsamme
de alt for primitive simulatio-
ner - spilparodier som Flight
Path 737 - oglagde istedet ud
med Interceptor, der nok er
det mest kendte flyspil til Ami-
ga‘en. Efter en kort briefing
valgte Nuzzo at forsgge sig
med en fri flyvning uden
fiendtlig konfrontation. Uden
besvaer gassede han op, let-
tede og begyndte at udfere
diverse mangvrer for at tiekke
realismen.

Efter Carls mening (og han
skulle nok vide, hvad han taler
om!) accelererede flyet for
hurtigt, men mangvrerne og

flyvningens “feel” var - inden-
for et joysticks begraensninger
- som de skulle vcere, selvom
instrumentbrcaettet ikke havde
spor at ggre med det origina-
le. Herefter var den ameri-
kanske jagerpilot kiar fil at
afprgve spillets destruktive
muligheder, og han valgte en
af de mere aggressive missio-
ner. Jeg briefede ham mht.
de forskellige voldstaster, og
overlod ellers flyvningen il
Nuzzo.

Efter lidt flyven-rundt fandt
Carl deft fiendtlige fly og bad
om en “target”. Med tydelig
genkendelse s& Nuzzo com-
puteren lase sig fast pd malet,
sagde for sig selv: “The dia-
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mond is flashing” og trykkede

een gang pd skydeknappen.

Hverken mere eller mindre.

Abenbart sikker pd, at eet
missil var nok. Med betydelig
skepsis fulgte jeg Sidewinde-
rens vej mod mdlet - det
havde varet lcenge, for jeg
selv lcerte at mestre missiltek-
nikkenispillet - og betragtede
overrasket den efterfglgende
freefning af et stk. fiendtlig
jager. Jeg sagde noget, der
bedst kan oversceftes som
“Woarw!”, hvorefter Nuzzo
langede ud efter mig og kom
med en drillende bemasrk-
ning: “What else had you
expected?”. S&ddan skal det
gares!

Nu resettede jeg maskinen,
loadede “Jet” og slap den
amerikanske majorlgs p& Sub-
logicsforsvarslgse flysimulator.
Det varede ikke Icenge, for
han kunne konkludere, at

defte spil ikke ligefrem var
sagen. Hverken “feel” eller
instrumentbrcet var efter hans
mening noget at skrive hjem
om, ogjeg skyndte mig at sluk-
ke for computeren igen.

Herefter kom turen fil Fal-
con, der aof flere computer-
blade er blevet omtalt som
den mest realistiske F-16 simu-
lator nogensinde. Carl be-
fragtede med genkendelse
de forskellige vdben, fer jeg
kastede hamindiselve spillet.
Han flgj lidt rundt, beklagede
sig igen over accelerationen,
der ogs& her var for stor, og
begyndte s& at foretage di-
verse indviklede mangvrer,
der desvcerre blev gdelagt
lidt of flyets manglende evne
til at ligge stabilt p& hovedet -
en ting, som Carl ogsa kritise-
rede kraftigt.

Derimod var instrument-
broettet i det store og hele
realistisk (hvilket jeg senere
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kontrollerede ved selvsynl),
selvom der
selvfglgelig manglede et par
indikatorer hist og her. Nuzzo
varikkeitviviom, at Falconvar
det hidtil mest avancerede
flyspil, og at det nok kunne
betale sig at teste program-
mets features til bunds, men
pd grund af tidsngd beslutte-
de vi os at slukke og jeg bad
Carlomat finde den endelige
vinder i vores minitest,
Selvom Falcon som det
eneste spil bad pd et realistisk
udvalg af instrumenter, var
Nuzzo ikke et sekund i tvivliom,
at den mest realistiske flyvning
og mangvrering var at finde i
Interceptor - ogsd selvom der
var set stort p&d mange af F-
16’erens tekniske features.
Nuzzo lagde dog vaegt pd,
at man stadig ikke kunne tale
om rigtig simulation - mere om
spil. Den vigtigste begraens-
ning var joystikket, der langt
fra kan det avancerede kraft-
fglsomme stick, der sidderien
rigtig jager, men manglen p&
realistisk grafik og processor-
hastighed spillede ogsd ind.
Endvidere er en rigtig simula-
tion kun skabt, hvis man hele
fiden FGLER, at man befinder
sig i et fly - skabelsen af denne
illusion vil fgrst blive mulig den
dag., hydrauliske stole og
analoge joysticks bliver fast til-
behgr til enhver computer.
Jeg takkede Carl Nuzzo og
blev fert ind til simulatoren,
hvorjeglige komirette tid til at
overveere den sidste del aof
Christians flyvning (i @vrigt en
meget underholdende be-
skaeftigelse!). Her er hans be-
retning:

EN UFORGLEMMELIG OPLEVELSE!

Da jeg havde forladt Jakob
hos den amerikanske major,
blev jeg selv sluset ind i simula-
torlokalet, hvor jeg for farste
gang stod ansigt til ansigt
med mdlet for min rejse: simu-
latoren.

Bag et forhceng stod et
enormt cockpit (skrcellet af en
cegte F-16), flankeret af to
hgjtalere, som enhver hi-fi fre-
ak ville give flere ar af sit liv
bare for at lane. Fire meter
derfra var der computerskcer-
me, mikrofoner og andet
avanceret udstyr, s de folk,
dersad udenfor, kunne agere
kontroltarm.

Hundredevis af knapper...
Min flyveinstrukier bad mig
kravle op i maskinen. Laget fil
cockpittet blev dbnet, o§
absolut cerefrygtigt hoppede
jeg ind. Efter en kort oriente-
ring om de mest ngdvendige
knapper, blev ldget atter luk-
ket, og jeg kiggede mig om-
kring i det fantastiske panora-
ma af blinkende knapper, ly-
sende dioder og startbanen
foran. Helt ude fil hgjre sad
styrepinden totalt oversdet
med aftraekkere og andre
knapper. Rundt omkring den
sad de forskelige “warning
lights”, der hurtigt skulle kom-
me i brug. Vensire side af
cockpittet var domineret aof
gashandtaget, og s& var der
ellers knapper for resten. Tro
mig, jeg vidste ikke, hvad en ti-
endedel af dem skulle bruges
til...

Selve frontvinduet var pry-
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det of det efterhdnden vel-
kendte “head-up display”
(HUD i fagsproget) der viste
hgjde, fart, horisont og g-tal.
Under frontvinduet var der
endnu flere knapper, og cirka
30 visere, der viste kunstig ho-
risont, braendstofbeholdning
og sd videre. Altsammen var
det 100% identisk med cock-
pittet i en “rigtig” F-16.

Gennem flyets 3 vinduer
kunne jeg se mine omgivelser
i en helt utrolig grafikkvalitet,
der for alvor fik mig til af fabe
pusten. Denjyske nat smag sig
keelent omkring landingsba-
nen - selvfglgelig skulle jeg
starte fra Skrydstrup - og i det
fierne kunne jeg skimte lysene
fra de omkringliggende byer.
Woaarw!

Med eet fik jeg i mine hare-
telefoner besked om, at jeg
ikke kunne sidde der og glane
hele dagen. Det var p& hgje
tid at lette.

Take-offl

Farten blev sat op til 100%,
bremserne blevigsnet og lyse-
ne, der flankerede landings-
banen, begyndte atbevcege
sig hurtigere og hurtigere forbi
mig. Derefter trak jeg styrepin-
den ftilbage, og straks blev
trykketisaedet cendret, sé jeg
i et forvirret gjeblik virkelig var
overbevist om, at jeg flgj. Med
til at fastholde illusionen var
den tykke motorlyd, der bare
vceldede ud aof de to store
hgjtalere.

*You are qirborne!” sagde
sternmen i mit gre, og min-
sandten: han havde ret. Hur-
tigt arbejdede jeg mig op i
2000 meters hgjde, hvor jeg
felte mig rimelig godt tilpas. Et
kig ud af sidevinduet viste jor-
den nedenunder med alle de
hvide og rgde lys. Med et
“KLUNK" kom landingshjulene
op, 0og nu mente jeg, at det
matte veere pd tide at vise
folkene i kontroltérnet, at
Computer ACTION's skriben-
ter kan andet end at skrive
artikler. Freekt trak jeg hdndta-
get tilbage til det helt store
loop, og da jeg mente, af nu
matte det veereiorden, fikjeg
forpustet fremstammet et
“Hvad siger 1 s&?”. Svaret kom
prompte, knasende tgrt:
“Check lige hgjdemdleren”.
Den viste minus 300 meter.
UPS!

Hangarskib i Storebcelt?

Allernadigst blev jeg halet op
af folkene fra kontroltdrmet,
og s& gik def straks lidt bedre,



til trods for at jeg var nede at
snuse til jorden et par gange.
Jeg fik lov fil af flyve lidt rundf
over Alborg, der netop var
blevet defineret af simulato-
rens programmgrer, og det
havde de gjort godt! Her skal
det lige indskydes, at jeg blev
“spolet” frem, da flyveturen
fra Skrydstrup til Alborg ellers
ville have taget et pcent styk-
ke tid.

Nceste indslag foregik over
Storebcelt, hvor jeg fik ordre til
at styre ned mod nogle lysen-
de prikker. Det gjorde jeg s,
mens trykket i scedet blev
cendret, og nedturen var sé
realistisk, at det ncesten var
skrceemmende. Da jeg kom
helt tcet pd, viste det sig at det
var et hangarskib! Dem har
jeg ikke set s& mange af i mit
liv, s& jeg brugte en del tid p&
at studere det. Lidt for lang
tid... Hgjdemdleren viste 50
meter, og selv et voldsomt
fraek i pinden kunne ikke red-
de mig. Flyet plgjede sig gen-
nem havoverfladen, og For-
svaret var en F-16 jager fatti-
gere (igenl).

Endnu engang kom jeg op.
Nu varsceneriet et helt andet:
jeg skulle mgde et andet fly i
luften. Farste gang flgj jeg lige
ved siden df, tfilsyneladende
fikseret af mdnen ogKarlsvog-
nen, der blinkede lystigt gen-
nem frontvinduet. Anden
gang lykkedes det, og DET var
noget, der fik blodet til at suse
hurtigere gennem drerme. Det
var sé& redlistisk, at jeg igen
glemte, at det var en simula-
tor, jeg sad i. Det var simpelt-
hen s& godt lavet, at det fil
forveksling lignede et rigtigt
fly. Viflgj en smule om kap, fer
jeg atter blev spolet frem.

Crash-landing

Da jeg i den ncermest magis-
ke stemning pludselig kunne
hgre klingende vestjysk (Jeg
snakker sgu ikke vestjysk!, Ja-
kob), vidste jeg, at Jakob
havde banet sig vej gennem
sikkerheds-systemet, og at
han ville pragve “dyret”. Nu var
det pd tide at lande. Jeg
dykkede ned, styrede efter
flere forsgg ind pd landings-
banen og fik landingshjulene
ned med det "KLUNK”, dervar
s& realistisk, at det ncesten
gjorde ondt. S& var det ellers
fremn med pinden, ned fil en
ret ublid landing, der nceppe
havde levnet mig og mit fly
mange chancerfor overlevel-
se i det, man kalder “virkelig-
hedens verden”. Jeg havde
smadret 3 fly pd 20 minutter!

Crash-landing 2

Jakob fik en kort briefing, og
s& var det ellers hans tur til at
dumme sig. Hgjdepunktet
var, da han blev konfronteret
med et stk. MIG-21 jagertly.
Jakob affyrede resolut et missil
mod den, men ramte des-
vaerre ved siden af. Dette re-
sulterede i, at den ene vinge,
der nu var sluppet for en last
pd 60 kg, pludselig igftede sig
opad i forhold il den anden
vinge, hvilket gjensynligt gjor-
de styringen noget svcerere.
Alt dette kunne man se uden-
for.

“Kontroltdrnet” bestar af

Sadan ser “kontrol-tarnet” ud.

nogle pulte med diverse
knapper, der alle kan fremkal-
de forskellige situationer. For-
an disse var der et par skoer-
me, hvorendnu flere parame-
fre kunne cendres efter for-
godtbefindende. Et andet
skcermbillede viste flyet som
en lille hvid prik, komplet med
omgivelser og det hele. Des-
uden var der en hidsig mikro-
fon, og s& det allersjoveste: en
skaerm, der viste pilotens ud-
syn.

Under denne monitor var
der endnu flere sjove kontak-
ter, deriblandt en med paskrif-
ten “TORDEN". Den s& sd ind-
bydende ud, atjeg ikke kunne
lade vcere med at trykke bare
en lille smule p& den, hvilket
omgdende resulterede i end-
nu et tabt jagerfly. Ogsa
knappen med “REGNVEJR”
gav gode resultater. Man
kunne ganske vist ikke ikke se

F16 Fra “General Dynamics” er et af
verdens mest avancerede jagerfly.

drdberne, men de forskellige
lys blev mere uklare. Hvad vi
alle s& mest frem til var selv-
sagt Jakobs landing. Ferst
padlede han gennem luften i
fem minutter, indtil den tyde-
ligt irriterede flyleder fik ham
pa rette kurs. Og selve landin-
gen? Ja, lysene ved siden aof
landingsbanen led ihverifald
en lige s& grum skaebne som
Jakobs fly.

Derefter métte Jannsen lige
vise os, hvordan man gjorde
DET, og det henviste to stk.
journalistertil scerdeles grundi-
ge studier af deres skospidser:
vi havde smadret for rundt
regnet 700 mill. kroner. Og vel
at mcerke ikke af fiendens
udstyr! Jeg var nu ikke helt s&
flov som Jakob, da jeg “kun”
havde smadret 3 fly pd 20
minutter. Jakob fik ordnet 4p&
den halve tid... (Tak, s& er det

nok!, gcet hvem).
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SADAN VIRKER SIMULATOREN

Efter flyveturen gik vi - synligt
pavirkede - tilbage tilopholds-
rummet, lod os falde ned i et
par stole, og modtog begcer-
ligt et tilbud om noget at drik-
ke. Da Jannsen havde hceldt
sine underordnede ud, fandt
vi diktafonen frem og pdbe-
gyndte et loengere interview:

CHRISTIAN: Prav kort at gere
rede for simulatorens opbyg-
ning.

JANNSEN: Vores hoved-
computer kommer fra Nord
Data. Det er kun ganske f&
programmer, der er hukom-
melsesresidente, men det er il
gengceld de stumper, der er
mest vassentlige for kerslen af
simulatoren. Simulatoren kg-
reriframes af 20 millisekunder,
og overskrides 2 af dem for-
svinder real-time’'n og simula-
tionen stoppes. Der er 48 fra-
mes pr sekund. Hele flyvnin-
gen bliver beregnet ud fra
forskellige funktioner, der er
stillet op efter indviklede ma-
tematiske formiler.

Det hele gér ud pda at “nar-
re* manden til at fro, at han
flyver. | virkeligheden burde vi
vaere medlem af illusionister-
nes fagforening, for det sker,
at piloter stiger ud af flyet med
sved p& panden (latter). Til
detformdl harvide instrumen-
ter, som | s& fer - de reagerer
selvfglgelig som i et rigtigt fly.

Derudover har vi et lydsy-
stem - 4 store hi-fi hgjtalere -
der simulerer motorlyd, venti-
latorstgj eller hvad det nu
matte veere. Viskalogsé have
manden til at fgle, at han
bevaeger sig. Ved accelera-
tion maerker man bevaegel-
sen som et tryk mod ryggen,
og dertil har vi cirka 40 puder i
sceder. De kan enten pustes
op eller pumpes flade...

JAKOB: Undskyld jeg afbry-
der, men hvad med G-kraf-
ten, derjo erret betydelig i et
hurtigt jagerfly?

JANNSEN: Vi kan ikke lave
G-kraft. Det kan kun garesien
sakaldt G-slynge. Nérviharen
pilot inde at “flyve”, flyverhan
i fuld udrustning incl. G-dragt,
og den puster vi selvfglgelig
op, ndr han trcekker G, men
selve G-kraften kan vi ikke
simulere.

CHRISTIAN: Hvad er en G-
slynge?

JANNSEN: Det erenkcempe
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centrifuge, hvori man kan
slynges rundt med forskellige
hastigheder. (Jo starre hastig-
hed, des st@rre G- kraft, Red.)

CHRISTIAN: Nu har vi hgrt
om, hvad en simulatorkan, og
hvad den ikke kan, men hvor
stor betydning har den for pi-
loternes uddanneise?

JANNSEN: Vi benytter den
meget i forbindelse med om-
skoling. Viskallcere piloter, der
fer har flgjet andre maskiner,
hvor de forskellige knapper
sidder henne, og hvad de
betyder. Og som|selvsd, dai
sad i den, er der MANGE
knapper (kraftig nikken fra to
reportere). Vi lader folk prave
simulatoren, og sender dem
sé op at flyve.

CHRISTIAN: S&dan et fly bru-
ger meget braendstof. Er det
ikke ogsd en fordel ved simu-
latoren?

JANNSEN: Det er selvfglgelig
ogsd en fordel, at maskinen
ikke bruger braendstof, men
det er ikke den primcere
grund til simulatorerne. Inden-
for civil flyvning er man glade
for at kunne udscette piloter-
ne for forskellige ngdsituatio-
ner i simulatoren,

JAKOB: Hvor meget koster
en simulator?

JANNSEN: Det ved jeg fak-
tisk ikke engang. for selvom
den blev kgbt | forbindelse
med flyet, er den blevet op-
dateretflere gange. Men den
koster i hvert fald det samme
som et rigtigt fly.

JAKOB: Og det koster?

JANNSEN: (Griner) Jeg
mener det koster et sted mel-
lem 80 og 100 millioner.

CHRISTIAN: Stér den simula-
tor, vi lige har pravefigjet,
0gsd i de andre NATO-lande,
eller er den helt speciel?

JANNSEN: Der star en ma-
gen til i ncesten alle de andre
NATO-lande, for det er som
regel sddan, at keber man et
nyt fly, keber man ogsé en
tilhgrende simulator.

CHRISTIAN: Danmark har
mig bekendt ogsé Draken-fly.
Har Flyvevdbenet ogsd en si-
mulator til dem?

JANNSEN: Ja.

CHRISTIAN: Ma jegfa at vide
hvor?

JANNSEN: Tja, Draken flyver
fra Karup, sd...

CHRISTIAN: (Ler) Hvis nu
Danmark kagber en ny jager -

f.eks. F-19 ville det s& ogsa
veere aktuelt at kgbe en simu-
lator svarende til det nye fly?

JANNSEN: Det er et godt
spargsmdl. Jeg kan ikke svare
dig, for det vil i givet fald blive
en vurdering et eller andet
sted, om vi har penge til det,
og hvor mange fly, vi kaber.
Der skal vi nok sparge i For-
svarskommandoen eller ma-
ske helt ovre pd& Christians-
borg.

CHRISTIAN: Men det bliver
man vel ngdt 1il? Det ville jo
ikke vcere sé smart, hvis man
sendte piloterne op i million-
maskiner, og de sa styrtede

Jannsen starforsimulatorens daglige
ledelse.

ned pd grund af manglende
trcening.

JANNSEN: Spgrger du de
folk, der skoler om, er det et
ubetinget: “Jq, viskalhave en
simulator.” Menigen: viboriet
fattigt land. Det bliver et kom-
promis mellem hvad vi gerne
vil have, og hvad vikan f&. For
en simulator kan godt vcere
en avanceret maskine, som
den vi har stéende her, men
denkan ogsé veere en billige-
re model, der ikke opfylder
alle kravene.

JAKOB: Nu sagde du om-
skoling. Bruger | den slet ikke til
at oplcere de helt nye piloter?

JANNSEN: Hvis | har set “N&-
legjet” p& DR, ved |, hvordan

man udicerer en pilot: Man -

tager dem med fil flyveskolen
Avng, hvor de gennemgdrde
grundiceggende principper
og lcerer at flyve vores T- 17,
der er et to-personers fly. Nar
det s er lcert, sendes man il
USA, hvor man Icerer at flyve
jet. Pa et eller andet tidspunkt

‘har de fleste s& bestdet de

prever, de skal. Men selvom
man kommer til USA, er det
langt fra sikkert, at man ogsé

flyver, nér man kommer il
Danmark igen. Der frasorteres
hele tiden folk, hvilket vel
egentligt er meget rimeligt,
ndr man tcenker pd det an-
svar, der er pdlagt pilotemne.
De der kommer hjem, skal s&
omskoles fra et andet fly, og
s& kender | proceduren.

JAKOB: Kommer der folk
langvejs fra for at prgve simu-
latoren?

JANNSEN: Vi har mange be-
sggende - bdde dem, der er
fagligt interesserede, og dem
der kommer af andre grunde.
De mest prominente gaestervi
har haft er Dronning Margre-
the og Prins Henrik. Vihar ogs&
haft den norske Kong Olav p&
besgg., og vi har haft jer...
Mange forskellige mennesker
har siddet | scedet, og ind i
mellem er det lidt af en belast-
ning med dem alle sammen.

CHRISTIAN: Jo, men det er
vel vigtigt at have noget inter-

esse omkring forsvaret?

JANNSEN: Det er netop det,
simulatoren bliver brugt Hil.
Den bliver vist meget frem,
fordi det nok er noget af det,
der lettest og mest forst&eligt
viser, hvad vi laver.

JAKOB: Fortcel lidt om det
daglige arbejde pd simulato-
ren.

JANNSEN: Vi kommer hver
morgen og praveflyver simu-
latoren. Systemet bliver testet
fra a til z, hvilket tager en halv
timestid. SG gdrresten aftiden
med besggende - der har
ogsd vceret nogen far jer i
dag. Ellers skriver vi lidt smda-
programmer, der hvor man
kan bygge til. De bliver skrevet
i Fortran eller C.

CHRISTIAN: Alle disse ting
kunne vel ikke lade sig gere
uden den revolutionerende
teknologi, vi har i dag?

JANNSEN: Allerede i 1915
havde man en simulator, selv-
om den kun bestod af en ro-
b&d med et rat og to maend,
der stod og vippede den. S&
gjaldt det ellers om at holde
bdden i ro. Ogsd under An-
den Verdenskrig havde man
simulatorer, men det er klart,
at den teknologi, vi har i dag,
eren forudsaetning for at gere
dem realistiske.

Herefter stoppede vi inter-
viewet og takkede Jannsen
for en spcendende rundvis-
ning. fer viforlod den nu lukke-
de flyvestation. Om ikke an-
det, s& havde vi ihvertfald
lcert een ting: der er en him-
melvid forskel mellem compu-
terspil og "THE REAL THING“!

Christian Sparrevohn
og Jakob Sloth
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| M PHILIPS CM .1084
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| 3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN.10
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Diskbox m. las til 100 stk. 99.00
Originale Amiga labels i 5 farver ....cuummsssisiinna 0.50
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‘ Kaepetilbu 6-999.'

A590 Harddisk
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kickstart 1,3
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til 2Mb Ram
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Infocom

Amiga, IBM PC, Macintosh,
Apple i

Det sker ellers ikke sa tit, at
Infocom udsender licensba-
serede eventyr, men med
Shogun har de for en gangs
skyld gjort en undtagelse. Spil-
let er bygget pd& James Clo-
vell's meget omtalte roman
fra 1975. En roman, der ogs&
blev fimatiseret og endog har
vaeret vist | dansk TV.

Normailt skal der foretages
sterre aendringer, fgr en bog
kan laves til et sammenhcen-
gende eventyr, men med
Shogun har Infocom grebet
problemet an p& en helt ny
made. Spillet er inddelt i uaf-
haengige kapitler - ganske
somenbog. De skaltackles et
efter et, og mellem kapitlerne
serveres saedvanligvis et kort
mellemspil - som oftest en
samtale - der kan hjcelpe til at
kaste lys over de mange ind-
viklede intriger i feudaltidens
Japan. Hvert kapitel har en

seperat score, og det ikke ,

muligt at gé& videre til nceste

scene, hvis man ikke gennem-

fgrer den foregéende. Der-
med ikke veere sagt, at man
skal have fuld score - det vig-
tigste er at overleve. Og over-

. levelse erikke altid letiJapan,

et land hvor mangel p& kor-
rekt etikette eller respekt lyn-
hurtigt kan fare til ceremoniel
afstraffelse - hvis man altsa
ikke bare fér hugget knoppen
af med det samme. Men pd&
den anden side er det ikke
altid klogt at gere, som der
bliver sagt. refulde gernlnger
og mod stér ogsd i hej kurs i
Japan.
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Det siger sig selv, at det ikke
er let for John Blackthorne, da
han i &r 1600, som den farste
engloender, scetter foden pa
japansk jord og kastes lige
ned i begivenhedernes cen-
frum. | fgrste kapitel befinder
du dig ombord pé skibet Eras-
mus, der efter 2 ars sejlads
endelig ncermer sig Japan.
Sterstedelen of den overle-
vende bescetning er hdardt
ramt af skarbug, og da kaptaj-
nen er alvorligt syg, ma du
som styrmand gere dit til at
fere skibet gennem de farlige
rev og i havn. Allerede her far
du brug for din réstyrke for at
trumfe din vilie igennem hos
besaetningen, og da volden -

imod Infocoms scedvane -
fortscetter eventyret igen-
nem, har firmaet da ogsé trykt

en advarsel p& pakkens bag-
side (uegnet for bgm!). Det
var netop denne advarsel,
der fangede mit trcenede
troldmandsblik og fik mig fil at
loade spillet!

Dagen efter landgangen
bliver du - i nceste kapitel - for
farste gang konfronteret med
japanerne, der skal overbevi-
ses om din uskyldighed inden-
for piratvirksomheden (dati-
dens SUS, Red). Senere falger
flere ydmygelser, mgdet med
enflink hollaender, nogle uger
i et overfyldt faengsel og
meget andet.

Shogun er ikke s& svoert -
faktisk ndede jeg (og en to-
lentfuld troldmandskollega)
naesten halvvejs pd en efter-
middag - og skulle du sidde
fast, er der altid de indbygge-
de hints. Parseren er af typisk
Infocom-standard (incl. “un-
do”), selvom den aof og til
kommer lidt til kort under de
mere indviklede samtaler.
Hurlig er den ogsd, men en
sjicelden gang bruger den
LANG fid pd et tilsyneladende
enkelt input.

Grafisk er spillet ganske
pcent med diverse illustratio-
ner afjapansk tilsnit. Billederne
kan filsyneladende ikke slds
fra, men heldigvis forsvinder
de hurtigt igen, da'de scroller
op med teksten.

Atmosfaeren er ret god, og
kunne du lide bogen Vil du
ogs@ synes om spillet, der
naesten er mere roman end
eventyr, Defte er ogs@ Sho-
guns svage punkt: manglen
pd reel frihed.

Atmosfcere 89%
Parser 86%
Sveerhedsgrad Middel
Overall 87%

TIME
THIEF

Adventure Posten

Commodore 64
Hardunogensinde overvejet,
hvad du vil lave, nar du bliver
gammel? Har du aldrig toenkt
med frygt p& den uundgdeli-
ge alderdom, der i den sidste
ende sender alle dgdelige
(undtagen mcegtige trold-
maend som mig) i graven?
Seivfglgelig har du det - men
er der noget af gere?

| et underligt land, hvor
magi og teknologi gér hand i
hénd, har cerketroldmanden
Kedrigern fundet den ultimati-
ve Igsning pé tidsproblemet.
Lesningen er Time-share Tra-
vel. Teknikken kan bedst sam-
menlignes med de berygtede
time-share lejligheder, der de-
les af flere familier, selvom det
her er kroppe - liv - vitaler om.
Det er egentligt meget enkelt:
dufinderen, der gerne villeve
et liv som dit, og s& bytter |
bare for en ncermere fastsat
arrcekke. Selvfglgelig har
Kedrigern fastsat en vis sikker-
hedsperiode, safolkslipper for
at vende filbage fil et liv, der
allerede ER slut.

Alligevel begynder ting at
ga skeevt: flere og flere kom-
mer hjem som mimrende ol-
dlnge eller indtgrrede lig; og-
sé selvom de ifglge beregmn-
gerne skulle have mange ér
igen. Kedrigern gennemgadr
teknikken i alle detaljer, men
finder ingen fejl, og til sidst lig-
ger kun een mulighed dben.
Nogen - eller noget - ma stjoe-
le store maengder af tid frade
rejsende. Opsat pé at fé stop-
pet denne ftidstyv fer firmaet
gdr nedenom og hjem, tilkal-
der troldmanden sin novice
#1, Jocasta den rene. Kedri-
gern mener at have lokalise-
ret tyven, og Jocasta indvilli-
ger i at finde ham. Desvcerre
gdr alting galt. Jocasta for-
svinder, men er efter al sand-
synlighed stadig i live. Kedri-
gernvilikke give op, ogsender
i stedet dig, Jocastas tvilinge-
bror, ud for at lokalisere den

|\ T
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forsvundne og pagribe tidsty-
ven.

Dette bliver starten pd et
meget atmosfcerisk - todelt
eventyr, der med sine lange
(og af og til ligefrem lyriske)
beskrivelser bringer eventyre-
ren ud for mystiske oplevelseri
og omkring en forladt herre-
gdrd. Forladt og forladt - Du vil
ihvertfald ikke m@de mange,
der er i live. lkke i normal for-
stand...

Eventyret er skrevet med
“The Quill”, men programmea-
renharheldigvis veeretinde at
pille, s& du har mulighed for at
tage dumme treek tilbage, at
gemme TRE positioner i RAM
og flere andre behagelige
ting. Disse features rokker dog
ikke ved at selve ordforréidet
hverken erssaerligt inspireren-
de eller stort. Og stadigvaek:
kun to ord ad gangen.

Problemerne er ret svoere,
og mange af dem skal Igses i
en ganske bestemt - men ikke
altid logisk - raekkefelge. Nog-
le af objekterne er ogs& me-
get mystiske (hvad siger du il
en "Burning Bush”, der kan Klis-
fres p& hovedet?), men hvis
du har mod pé& et indviklet
eventyr, er Time Thief mdske
sagen.

Spillet kan ikke kabes over-
alt, men scelges af "Adventu-
re Posten” for beskedne 125
kr. Hvis du er interesseret, s&
skriv til:

Adventure Posten Vester-
gade 25A 4930 Maribo ... eller
ring pé felefon 03884717, Og
hvad Adventure Posten er for
noget? Find ud af det i nceste
nummer, hvor din favorit-
froldmand (mig, altsd) taler
med eventyrbladets redak-
tor.

Atmosfcere 81%
Parser 59%
Sveerhedsgrad Sveer
Overdll 70%

.

Turn

shoulder .

in a cheap, nessy hotel
room. But, then Again, who's
complaining®

You feel an ominous tap on v
ing »apidly,

Click to Continue

£
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DEJA VU II

Mindscape

Amigaq, ST, IBM PC, Apple i

| Deja Vu var du privatdetekti-
ven Ace Harding, der (ramt of
hukommelsestab og uden at
ane, hvem han var) blev
hcengt op p& mordet pd Joey
Siegel - et af Chicagos starste
navne indenfor organiseret
kriminalitet. Det lykkedes dig
at rense dit navn og gode
rygte, men nu er du pd den
igen. Efter retssagen bliver du
kidnappet af 2 skurke, der f@-
rer dig til et mgde med Tony
Malone, den absolutte topg-
angster i Las Vegas. Det lader
fil, at han havde visse forbin-
delser med afdgde Joey Sie-
gel, og Tony har i den forbin-
delse 112 tusind dollars ude at
svaeve. Dahan ikke trorpa din
uskyldighed, giver gangste-
ren dig “et tilbbud, du ikke kan
afsld”: du skaffer de manglen-
depengeindeneenuge, eller
du bliver sldet ihjel. Punktum!
Endvidere har Malone sat
bgllen Stogie Martin til at hol-

de lidt gje med dig, s flugt er
umulig.

Som i etteren begynder du
din jagt p& et snusket toilet,
denne gang i Las Vegas’
“Lucky Dice” Hotel. Efter at
have rejst den ngdvendige
kapital gér turen tilbage il
Chicago, der bringer et gen-
syn med mange af lokationer-
ne fra Deja Vu. Joe’s Bar star
stadig, selvom bulen er lukket,
lokummerne semmet fil, og
Siegels lig fiemnet. Men der er
stadig indigrret blod p& bor-
det, hvor skurken blev bgffet.
Og det ulovlige casino er
endnu ikke ryddet. Dit eget
hjemhar hellerikke cendret sig
synderligt - alf ligger p& gul-
vet, og det hele boerer preeg
af at veeret blevet gennem-

sggt af en gangster, der ikke -
" gad rydde op efter sig. Din

s@gen efter pengene tager
dig ogsd fil mere ubehalige
stederibyen. En af sagens ho-
vedmistcenkte ligger pd kel i
lighuset, en anden er bare
forsvundet. Hvorhen?

Deja Vull er (ligesom Uninvi-
ted, Deja Vu og Shadowgate)
99% musestyret med ganske
fé& kommandoer og veltegne-
debilledertilhver eneste loka-
tion. Selvfglgelig er der ogsa
en del tekst og en anelse lyd,
mendet er helt klart det visuel-
le. der spiller hovedrollen.
Musestyringen og manglen
pé&kommandoer skaber tradi-
tionen tro en del hovedbrud.
Mange ting skal “dbnes”, lige
fra askeboegre overbukser og
pistoler fil tegnebgger, og
“operate”-kommandoen gar
igen i mange problemer. De
mere nuancerede problem-
Izsningererumulige med et sé
groft kommunikationssystem,
men alligevel er Deja Vuli fyldt
med et godt, fremadskriden-
de plot og en rcekke logiske
puzzles, der som regel er ret
lette, selvom et par stykker
godt kan volde en del hoved-
brud.

Eventyret er ogs@ udstyret
med et sandt mylder of detal-
jer og gode pd&fund. Din
chauffer i Chicago kerer dig
gratis rundt i byen, men des-
vaerre er han 100% dav, hvor-
for du med tegn, fagter og
diverse objekter md forklare
ham, hvor du vil hen. En kgre-
plan bringer dig til stationen,
dit kerekort tager dig hjem
OsV.

Altialt synes jeg. at Deja Vu
Il er ICOM's forelgbigt bedste
ikon-eventyr, selvom spillet til
fider er lidt langsomt. Kunne
dulide Deja Vueller Uninvited,
er dette eventyr med garanti
noget for dig.

Atmosfcere 81%
Parser 60%
Sveerhedsgrad Let
Overall 88%

SPACE

Sierra On-line

Amigaq, ST, IBM PC, Macintosh,
Apple lI

Space Quest lll (undertitel:
“The Pirates of Pestulon”) eren
direkte fortscettelse af de to
farste eventyriSierra’s bergm-
te rumserie. Som i de foregd-
ende spil overtager du rollen
som Roger Wilco, rumvice-
vaert med en utrolig evne til at
rode sig ud i problemer. | slut-

UEST

ningen af llI'eren befandt du
dig - i nedfrosset tilstand - i en
redningskapsel pé vej vaek fra
Vohauls eksploderende rum-
skib. Nu er der gdet et ikke
definerbart tidsrum, og rum-
kapsel med indhold bliver
opdaget af en sdkaldt af-
faldskrydser, der patruljerer
universet og sarger for at hol-
de det hele rent. Selvfglgelig
ender Roger incl. rednings-
kapsel i denne intergalaktiske

container, og spillets farste
problem bliver da ogsa at f&
fundet et brugbart rumskib og
slippe vaek fra snavset.

Herfra gar turen med lysets
hastighed fil diverse spcen-
dende aftraktioneriuniverset.
Endnu ved Roger ikke, hvad
spillet gér ud pd (medmindre
han da har Icest bag pd pak-
ken), men allerede nu forfal-
ges vores helt af en mystisk
skikkelse med kun een ordre:
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The Manic

TERMINATE! Efter at have ord-
net denne trussel kommer Wil-
co omsider til Monolith Burger,
en intergalaktisk burgerbar
med form som en burger, og
med et logo, der minder mis-
tcenkeligt om MacDonald’s.
Det er farst her eventyrets
mission til fulde forklares for
spilleren: “The 2 Guys from
Andromeda”, programmg-
reme af Space Quest-serien,
er fanget af folkene bag
Scum Soft, der holder en lang
raekke programmerer inde-
spcerret pd planeten Ortegas
mdne. Som den uhyre flinke
fyr. Roger er, beslutter han
selvfglgelig af redde fyrene,
og sa ruller lavinen.

Space Quest lll er bygget
over samme system. som de
foregéende Sierra-spil, idet
det meste af skcermen er
optaget aof et tredimensionelt
landskab, hvor Roger styres
med cursortaster eller et joys-
tick. Af og fil doekkes skcer-
men af et tekstvindue, og der
er ogs& mulighed for at skrive
til eventyret i et specielf inpu-
tvindue. Et par gange i spillets
Izb kommer Roger ogsé ud for
nogle action-sekvenser, der
ikke alle erlige lette, men bare
SKAL kiares. Sierra’s grafik har

One

altid haftry forat vaere grimial
almindelighed, men sddan er
det ikke her. Jeg testede spil-
let p& en PC med EGA-kort,
hvor det visuelle var virkelig
Icekkert udfert. Det vrimlede

. med skyggeeffekter, spejl-

tricks og sma detaljer, men s&
fylder PC-versionen til gen-
geeld ogsd 6 disketter.

Spillet er gennemsyret af
humor og andsvage indfald
med hentydninger til badde
general Ortega, MacDo-
nald’s og meget mere. Parse-
ren er ikke overgod, men den
klarer sit job. Atmosfaeren er
heller ikke i top, men alligevel
er Space Quest lll forblgffen-
de underholdende - omend
en smule let. Det kan absolut
anbefales til alle bamlige
sicele. Ogs@ dem, der ikke
normalt spiller eventyr.

Atmosfeere 72%
Parser 67%
Sveerhedssgrad Let
Overall 89%
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APACHE GOLD

Selvom dette eventyr er skre-
vet med "Graphic Adventure
Creator”, er det absolut ikke
darligt. De fleste problemer er
ret logiske, men et par stykker
er ikke helt ligetil. Destillations-
apparatetiminenskalrepare-
res med fredspiben, hvorefter
du med de rigtige ingredien-
ser kan fremstille lidt mdane-
skinsliker til cowboy’en. | slut-
ningen af spillet finder du en
tung klippe, der tilsyneladen-
de ikke kan flyttes, men giv
ikke op: skub lidt hardere!

GNOME RANGER

| anden del af dette mildt sagt
underlige eventyr, skal du la-
ve en superggdning for at
genoplive tebusken. Denne
tfrylledrik bestar of mint leaf,
rowan berry, elder berry og air
flower. N&r du har faet fat i et
teblad skal du igen bruge
gryden - denne gang til ot
brygge en god kop urtetel
Prev med tea leaf, rowan
berry, mint leaf og thistle flo-
wer.

FISH

For at komme igennem lem-
menitérnet pd “Opah Univer-
sity”, skal du bruge cylinderen
fra pubben og en pose. Put
cylinderen i posen og luk op
for gassen for en hasarderet
flyvetur. Medmindre du gerne
vil dg er det herefter en god
ide at rive hul i posen, tage
fotonbroen og sé ellers hoppe
ud over rcekveerket. | bibliote-
ket skal du slé op under kasse
og “léne” den pagceldende
side. Prav nu at lcegge arket i
protokopimaskinen, der stér
et sted i ncerheden af labora-
toriet.

DEJAVUII

For at komme til penge i be-
gyndelsen of spillet ma du ind
og spille blackjack. Desvcerre
snyder kortgiverne med b&de

EVENTYRTIPS

arme og ben, s& det er nces-
ten umuligt at vinde gennem
cerligh spil. Men hvorfor ogsé
veere cerlig? Hvis du sammen-
ligner dine medbragte avi-
sudklip med navneskiltene p&
kortgiverne, vil du hurtigt finde
ud af, atenafdemerengod,
gammel ven. Giv dig filkende
over for ham, og forbered dig
pd at vinde chips - i bunkevis!

SPACE QUEST Il

Efter flugten fra affaldsskibet,
skal du flyve til Phleebhut og
hurtigst muligt tage et opger
med din forfglger. Prav ikke p&
at flygte til dit rumskib, da
dette absolut IKKE kan betale
sig - husk at Arnoid har mulig-
hed for at gere sig usynlig!
Herefter gérturen til Monoliths
astrononomiske burgerbar,
hvor du bgr forngje dig med et
“Fun Meal”, fer du praver spil-
lemaskinen. Her er det ikke
ngdvendigt at vcere god,
men hvis du ikke har en ncer-
mest uendelig télmodighed
gdr du glip of alt det sjove.

SHOGUN

I kapitel 3 skal duikke stiltiende
finde dig i praestens forncer-
melser, men derimod vise din
foragt. Nér fyren stér og savier
dig i ansigtet, skal du snuppe
hans krucifix og for at jorde
manden totalt, skal du deref-
ter BRKKE det ito stykker. Afslut
din happening med at tilken-
degive din respekt for Omi, og
du er reddet. Indfil videre...
Nér du senere bliver kastet i
hullet med dine folk, skal du
vise din goodwill vedfrivilligt at
tage det korteste stré. Over-
fald derefter samuraierne, ndr
de kommer for at hente dig,
og du vil gé& fri for din tiltcenkte
straf. Derimod md& du bide
harmen i dig, nédr Omi senere
befaler dig ned pé jorden og
pisser dig over ryggen. Op-
soetsighed her medfarer dg-
den!



Keere "Maggie”!

Jeg er en 19-drig studeren-
de, der sidste &r anskaffede
mig en Commodore 64. Jeg
blev ret hurligt interesseret i
eventyr, og faldt iscer pladask
for Rod Pikes horror-spil. Jeg
har gennemfert Frankenstein
og Wolfman, men sidder uh-
jeelpeligt fast | tredie del of
Dracula. P& et fidspunkt skal
jeg indfange den edderkop-
pespisende Renfield, men
detfte forekommer mig en
umulig opgave. Heenger det
sammen med, at jeg ikke kan
komme ind | det Iaste lofts-
rum? Eller erjeg bare dum? PS:

S8 Ved du, om Rod Pike har skre-

vetflere eventyrend de oven-
forncevnte? Og kan du anbe-
fale andre atmosfaere-bom-
ber?

Atmosfcerisk hilsen

Peter, Harsholm.

Veer hilset, Peter! Neglen til dit
problem ligger pd skrivebor-
det i dit arbejdsvcerelse! Fiem
noterne fra bordet, undersag

MAGIC MAIL

det endnu engang, og du
skulle kunne komme videre.
Jeg deler din forkcerlighed for
de sakaldte atmosfaere-bom-
ber, og kan oplyse dig om, at
Rod Pike debuterede med
spillet The Pilgrim, der - omend
det ikke er overgodt - harden
klassiske stemning i rigt mdl.
Derudover kunne du jo preve
Jack the Ripper fra CRL eller
Stationfall fra Infocom. The
Lurking Horror fra samme firma
kan ogsd anbefales, hvis du
hungrer efter ef godt gys.

Kcere Magic Onel

Efter at have Icest din an-
meldelse af *“Manhunter: New
York” i ferste nummer af din for
pvrigt glimrende eventyrsek-
tion, bestemte jeg mig for at
gere en ekstraordincer inves-
tering. da jeg efterhdnden er
blevet lidt trcet of ordincere
eventyr. | starfen var jeg lidt
skeptisk overfor den typiske
Sierra-grafik, men efterhdn-
den som jeg kom ind i spillet,
kvaltes min kritik, og erstatte-
des i stedet of en dyb beund-
ring for programmegrerne, der
har lavet 1989’s ultimativi
bedste eventyr. Den farste
dag og de farste problemer er
mdiske ikke sa spcendende,
men infrigeme under “Day 2”
ersimpelthen utrolige. Somdu
sikkert har goettet, sidder jeg
fast et sted, men far jeg lufter
min ngd, har du nogle hinfs til
drets adventure:

Begynd dag to med at un-
dersgge forbrydernes faerden
med din MAD, fgr du som
noget af det fgrste dragerhen
fil natklubben. Her skal du
kcempe dig vej ned gennem
blindgyden for at komme in-
denfor. Undersgg personen

JOURNEY

Dette romanagtige eventyrer
ret let, men s& snart det drejer
sig om at skulle sige noget,
bliver det for alvor svaert! Nér
du mgder elverpigen, skal du
ferst praesentere dig selv pd
elversprog: “Tag-la” (eller
hvad du nu hedder) og deref-
ter tilkendegive, at du er ven
af Agrith, dvcergefolkets le-
der: “Agrith b’ran”. Senere far
du atter brug for dine sprogli-
ge kundskaber, nér du steder
pd enlést ldge med enunder-

med den brune kutte, lad dig
sid ned aof héndtasken, og
snup keycard'et for du - i
bogstaveligste forstand - bli-
ver sparket ud af bulen. Nar
du kommer pd benene igen,
skal du finde vej gennem par-
ken, der rummer den farste af
flere blodige overraskelser.
Selv sidder jeg fast tre for-
skellige steder: Jeg har identl-
ficeret Phil, men kan ikke
komme ind i Empire State Buil-
ding. ogjeg er helt blank med
hensyn tillysene i kirken. Endvi-
dere bliverjeg altid overfaldet
af en ggle, ndr jeg praver at
dbne den middelalderlige
der | museet. Hjcelp! PS: Ind-
rgm at du har under-rated
Manhunter: New York!
Hilsen fra
“*Manhunter: Roskilde”

Kaere Manhunter, Jeg kan
desvcerre ikke hjcelpe dig
med dine problemer, men
det er der mdske andre, der
kan. Skriv ind! Jeg mener ikke,
at jeg har givet eventyret for
lave karakterer, da det haren
ret begrcenset appel ("The
Magic One” tager aldrig fejil),
men det kan da vcere, at du
kan finde forbundsfcelder
blandt andre aflandets even-
tyrere.

Kaere Magic Onel

Jeg eren eventyrglad ama-
ter, der indtil nu har lgst Guild
of Thieves og Pawn. For gje-
blikket pusler jeg med Jinxter,
menjeg erret hurtigt lebet ind
| problemer: Nér jeg kommer
over til min forsvundne vens
hus forsager jeg selvfglgelig
(selvfgigelig?, Red) at dbne
hans postkasse, men uden
held. Jeg har ogsé fundet en

lig inskription. Praxis siger, at
han ikke er helf stiv i overscet-
telse af runer, og han har da
ogsé glemt en helf grundiceg-
gende detalje ved runeskrift,
som kun vi troldmcend ken-
der: den lceses fra hgjre mod
venstre!

LEATHER GODDESSES OF
PHOBOS

Selvom dette eventyr il tider
er lidt for perverst for en gam-
mel froldmand (prav fx at skri-

flaske indeholdende en un-
derlig blanding of olie og
vand. Det mest sandsynlige
er, af jeg skal adskille de to
bestanddele, men jeg aner
virkelig ikke hvordan. Jeg har
endvidere spillet lidt pd Le-
gend of the Sword, hvor der
ogsd er problemer: Jeg har
pravet at gb i land dlle 3 ste-
der, men hvilket er detrigtige?
Jeg har madt hjorten, men
hvordan snupper jeg modgif-
ten fra den? Hvor finder jeg
kodeordene til spggelseme i
den underjordiske passage?
P& forhénd tak fra

Jakob, Iborg

Hej Jakob! Neglen til din egen
postkasse passer NSTEN il
Xam’s ditto, der er af samme
meerke. Hvis du smelter din
postnagle en lille smule, og
derefter skynder dig at preve
denildsen, er problemet lost.
Olie og vand har forskellige
smeltepunkter, hvilket skal
udnyttes i dit andet problem.
Hvis du putter flasken i kele-
skabet, lukker IGgen og deref-
ter venterlidt, vil vandet veere
frosset til is (koldt keleskabl?),
mens olien stadig er flydende.
Haeld den over i en tom
meelkeflaske, og du kan kom-
me videre! | Legend of the
Sword skal du altid gé | land
mod @st - de andre lokationer
kommer du til senere, Hjorten
skal fanges med list. Du har
sikkert fundet faelden og givet
den tiljaegeren, men hvad nu
hvis dubrugte den ferst? Forat
finde kodeordene skal du
henholdsvis klatre i trceer og
kaste ting og sager efter de
genstridige flagermus | gan-
gene. Hdber, at du kan bruge
min hjcelp!

ve “score” i lewd-mode), er
det dog fyldt med gode pro-
blemer. Lige far du bliver for-
vandlet til abe af den sindssy-
ge professor, skal du putte
chokoladen i buret. | abeskik-
kelse skal du spise chokola-
den - evt, efter at have moret
dig med hunaben - og deref-
ter trcekke i tremmerne og
lave et pcent hul, du kan
komme ud aof. Befri derefter
din menneskekrop og hiv i
handtaget for at vende tilba-
ge il dit gamle jeg.
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K@BES: _
Originale spil til Amigd. Ihgen
piratkopier, ték! 98 822196

Sonderheft Nr 6, 10, 12, 21, 27,
29. Samf 64’er nr. 1-12/88, Nr.
1/89. Henv. Preben Nielsen.
03 459680

Super Huey 1 + 2 og Toma-
hawk til Cé4. Til imelige priser.
Kun originale med instruktio-
ner. Henv. Jens, bedst mellem
16-19. 98 352033

o S SRS T e B ]t ]

SALGES:

Action Replay MKIV cartridge,
the ultimate backup cartrid-
ge. Kr 400.m 98 938454

C64, komplet anlaeg: Cé4inkl.
dansk tastatur og turbo, 1541
disk-station, 4023 printer, 1702
farvemonitor, 2 joysticks,
Comal80 v. 2.01, program-
mer, disketter mm. 5000 kr. 86
891021

Commodore 128 - 1700 kr,
farveskcerm (Cbm 1702) -
1300 kr, printer (Seikosha
SP180VC, 9 mdr gammel) -
1700 kr, diskstation (OC 118)
1100 kr. Diverse bgger, spil og
programmer. 01 390148

Dette er siden, hvor Izeserne kommer
i kontakt med hinanden! Det er GRA-
TIS at annoncere, og din annonce
bliver Iest af mange tusinde compu-
ter-interesserede over hele Skandi-
navien. Send kuponen idag!

Originale spil til Commodore
64: Blasteroids, The Muncher,
Thunderblade, Super huey 2,
Bionic Commando, Return of
the jedi, Empire Stiikes Back,
Caveman Ughlympics, Haw-
keye, Summer OL, Pacmania,
1943, Skyfox 2, Cholo, SDI, Sin-
bad, Savage, Eliminator, Risk,
Infensity + mange flere. Pris pr.
stk: kr 100. 86 272517

2 stk. celdre edb-anlceg. En
Siemens med dobbelt disk-
drev, monitor og tastatur (let-
tere defek!). En TEC med gran
monitor og tastatur uden hu-
kommelse og sprog. Samlet
pris: 800 kr. Henv. Steen Kruse.
97 132008

20 Commodore 64 spil, bl.a.
Blagger goes fo Hollywood og
Trojan Warrior. 86 927909

Modul til Cé4. Med indbygget
ABC-turbo, Switch turbo, 2
diskturboer, copy program,
MC monitor og resetknap.
Modulet er fuldt menu-styret,
Pris: 85 kr. Henv: Steen Kruse.
97 132008

Okimate 20 printer scelges.
Nyt s/h bdnd-farvebé&nd. 1600
kr. Henv: Frank. 86 488561

KUPON

Jeg vil gerne indrykke felgende annonce under (scet X) :
K@B 0. SALG [J. BYTTE (1. OPSLAGSTAVLEN (.

Annoncetekst (max 40 ord):

Telefon-nr:

62 Computer ACTION 2/89

Kuponen sendes til:
COMPUTER ACTION
St. Kongensgade 72
1264 Kebenhavn K,

Serigse Amiga-programmer:
Publisher 1000, Express Paint,
Prowrite, Flow, Deluxe video,
Deluxe Productions, Didipaint,
TV Text, TV Show. Alle originale
ogitip-top stand. Priser fra 200
kr. 86 272517

PC software-pakke scelges. 3
fede programmer: 1. Fraktal,
genererer de fantastiske frak-
taler. 2. PC-protect, beskytter
din PC’er med password. 3.
PC-talk, tal med din PC’er.
Leveres pd 5 1/4" diskette for
80 krincl. manual. Henv Peter
pd tif: 42 171302

3 disk med f.eks. Zic-zac, ma-
tador, eat it, sailor, galactica,
othello, ghost, ludo, master-
mind, phantom, mission mm.
Originale. Scelges for 75 kr.
Henv. Jack Ambirk. 53 648107

Cé64 med 1541 diskdrev, ind-
bygget speeddos, 2 b&ndop-
tagere og 1 joystick. Bager og
blade. 100% OK. Pris: 3000 kr.
62 220072

Bsger om Commodore 64:
Advanced Machine Langua-
ge, MC book, Idea Book, Busi-
ness Programming, Sjov med
C64, Graphics Book, Peeks &
Pokes, The Complete Cé4
Guide. Pris/stk: 100 kr. 86
272517

Amstrad spil scelges: Cauld-
ron 30 kr, Infiltrator 60 kr, Sabo-
teur 30 kr, Ski simulator 30 kr,
Video poker, 30 kr, Nebulus
100 kr, Formula one 30 kr,
Bubble bobble 100 kr, Ikari
Warriors 100 kr, Riding Rapids
30 kr. Eller samlet; 500 kr.

09 134351

C64 spil: Danger Mouse, Bmx
racers, Kane, Cauldron Il, Py-
jamarama, Bump set spike,
SOS, The captive, Skyjet,
Comic bakery, Thiung boun-
ces back, Thunderblade, Spit-
fire 40, Value pack (band) fra
35 kr + porto. Sperg efter Poul.

74 458021
T v T PR e KR

LASERMARKED

BYTIES:

Cé4 spil til disk: Red storm ri-
sing. Silent service, Gunship.
ByttestilSoloflight, Acrojet, F16
Combat fighter. Har du et $pil,
du geme vil have byttet, s&
ring. 42 122264

Jeg vil gjerne skrive med and-
re Cé4 eieré for & bytte spill og
programmer. Skriv til: Geir
Knutzen, Solbakken; 2324
Vang.H.,

Norge. 065 95849

Kartoteksprogram pd& Cé4
byttes for video-kassetter og 3
Modelbane, Lok., pérson- og
godsvogne. Kartoteket kan
oprette file, skrive, lcese og
slette. Kan ogsé& udprinte en
oversigt og labels. 658-1114
poster (664 blokke). Evt. salg
(100 kr). 03 425238

Vil du bytte spil, demos, pro-
grammer? Skriv til: PAl Gun-
dersen, N-4860 Treugen, Nor-
way.

R A O W T S S O st

OPSLAGS-TAVLEN:

JACK &bner for tiigang af nye
medlemmer. Landsdcekken-
de computerklub for C64/128.
Begyndere og rutinerede.
Arbejder serigst med pro-
grammering, brugerprogram-
mer, kurser i Basic, maskinko-
de mm. Artikler, PD program-
mer. Send frankeret svarku-
vert foryderligere oplysninger:
Aktiv Computer Klub, Kanal-
vej 7, 4571 Grevinge.

Wonderboy C64: Vierto dren-
ge pd femten, der har et
spargsmdl til jer. P& bl.a. area
4, round 1 og 4,4 f&r man en
maerkelig stevsuger-agtig
dingenot. Hvad skal den bru-
ges til? Henrik Arent og Lars
Nielsen i Skive, 97 527461

AD&D. Jeg sgger enten en
gruppe at spille med i, eller
flere personer fil at danne en
gruppe med. S& hvis du bor et
sted mellem Roskilde og Hol-
bask (begge inkl.), s& ring til
mig (Michael) pé tif: 42 392829

Commodore brugerklub:
kiubblad hvert kvartal, rabat-
ordning hos JBN software, kur-
ser mm. Kontingent: 40 kr/dr.
Skriv til: Johan Bitsch Nielsen,
Zelinersvej 4, 8600 Silkkeborg.
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*Er det originaler, | scelger?”

Dette spgrgsmal bliver vi
ofte stillet, néren kunde ringer
for af forhgre sig om vores ny-
startede firma. Svareternatur-
ligvis JA, hvoreftermange ud-
bryder “Til de priser?”.

At folk stiller spgrgsmalet er
desvcerre en selvigige efter
de sidste ars prispolitik inden-
for computerspil i Danmark.
For hvad er det, der far folk til
at kopiere pd livet lgs og der-
med bryde loven? En af grun-

dene er, at priserne pa de ori-

. gindle spil er sa haje, at folk
simpelthen hverken har lyst
eller r&d til af kebe dem. Og
dlternativet ligger lige for |
form af de billige, piratkopie-
rede spil.

Storstedelen af danmarks
computerfreaks er ganske vist
ikke i'tviviom, af de ggr noget
ulovligt, nar de kopierer spil.
Men som bekendt findes der
forskellige grader af samme
kriminelle handling. De fleste
vilnokmene, at det ertyveri at
“lane” en frosset kylling i Brug-
sen. Men at sidde derhjemme
pd sit vaerelse og kopiere spil
synes sé uskyldigt og harmigst,
af den darlige samvittighed tit
udebliver. Ikke desto mindre
53 ER det jo en form for tyveri,

Denne maneds “Apropos” er skrevet
af Theis Riiber, der er indehaver af
HARD-SOFT - et nystartet datafirma,
som specialiserer sig i postordresaly
af computerspil. Han skriver her om
sit syn pa pirat-problemet, og udford-
rer de danske spildistributerer med
et nyt initiativ til, hvordan man kan

forspge at bremse den uloviige kopi-

da man stjceler fra de firmaer.
og programmerer, som har
udviklet spillet.

Som mange sikkert ved, bli-
ver hovedpdrien af de spil,
der scelges i de danske butik-
ker, kgbthos en dansk distribu-
f@r som f.eks. Supersoft eller
PCS. Det mindre salg pga. pi-
ratkopiering skader altsd ikke
mindst disse firmaer. Som tidli-
gere omtalt har prisen meget
afsige isidste ende hos kgbe-
ren, og da det mange gange
erdistributgreme, derbestem-
mer den vejledende pris, ska-
der de faktisk deres egen sag
ved at lcegge et sahajt prisni-
veau,

Hvorfor eksempelvis give
over 500 kr for et spil, der i
england koster 25 pund? Pun-
det star i gjeblikket i ca 12
kroner, men hos distributgrer-
ne stér pundet tilsyneladende
i minimum 20 kroner! Retfcer-
digvis bgr det ncevnes, at nye
distributerer som f.eks. SOF-
TECHhar setlyset og provet at
scenke priserne, men firmaet
har dbenbart ikke faet stgtte
af de etablerede forhandlere
rundt om i Danmark.

Det danske spiimarked har
pd grund af de hgje priser ud-
viklet et stort sort marked, hvor

SZT SPILPRISERNE NED!

pirater tjener mange penge
pa at viderescelge “cracke-
de” spil. Penge, der i virkelig-

heden burde lande iforhand- ||

lernes lommer.

Alt dette er netop grunden
fil at HARD-SOFT nu skyder
frem fra en abenbart vissen
dansk grobund indenfor soft-
ware. Ifglge vores mening er
det helt ngdvendigt med la-
vere priser, hvis vi nogensinde
skal se en ende pa piratpro-
blemerme. Hvis priserne Ia pd
et niveau, hvor fordelene ved
at fa fat pd originalerne var
stgire end ulempen ved pri-
sen, sa ville malet voere ndet.

Mange giver de udenlands-
ke softwarehuse skylden for
de hgje spilpriser, men i virke-
ligheden er det et dansk distri-
butgr- problem. Vores firma
har valgt at scenke priserne til
et niveau, hvor den enkelte
bruger efter vores opfattelse
har en Klar interesse | at eje
den originale udgave aof spil-
let. Vi haber at vores politik vil
vaere som en frisk indsprajt-
ning til det danske spilmarked,
der dit for leenge har overle-
vet pd filosofien “en dag ad
gangen”, istedetforattaenke
pd | morgen, nceste uge og
nceste ar.
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FA CA
- HVER MANED!

Tegn dig for et abonnement,
og du kan leve videre i tryg
forvisning om at bladet kom-
mer helt af sig selv. Hver ma-
ned. Portfofrit. Og det endda
FZR det er ude i kioskerne!

KUPON

JATAK!

|
ACTION (11 numre) - ialt kr. 314.50

0
0

Belgbet er

[ Vedlagt i check.
Navn:

Adresse:

Men det erskamikke alt. For at
det ikke skal vcere lggn, sa er
der ogsé penge og spare ved
at abonnere. Indsend kupo-
nen nu, og du fér 11 blade til
10 blades pris (det er 1 blad
gratis, hvis nogen skulle veere i
tvivl).

e e

Send mig straks bogen “1000 POKES” samt et helt ars Computer

Jeg @nsker kun abonnementet - et helt ar for kr. 295
Jeg @nsker kun bogen - pris: kr. 139.50

[ Girokort gnskes fremsendt.

postnr. 8yt

Forlaget Audio A/S
St. Kongensgade 72
1264 Kabenhavn K.

BRAGT TIL DBREN 4

Og der er mere. Vi har nemlig
opstillet et helt scerligt tilbud

ti nye CA abonnenter: F&
bogen " 1000 POKES” (normal-
pris: kr 139.50) for kun 19.95!
Denne skattekiste af tips og

| snyd til alle de kendte spil kan

nu blive din, men skynd dig at
indsende kuponen, da vi ef-
terhdnden kun har f& eksem-
plarer tilbage af denne me-
get efterfragtede bog.




LASER-UNDERSOGELSE

Her pa CA arbejder vi hele tiden pé at lave bladet endnu
bedre, og i den forbindelse har vi brug for DIN hjcelp!

Nu kan DU veere med til at bestemme, hvordan fremtidens spilmagasin skal
se ud. Samtidig deltager du i en stor konkurrence med masser af spcendende

prcemier.
ALT DETTE KAN “SEGA-KLUBBEN": Ef SEG 4 /
Master System iiEiinS Z= — .
BLlVE DIT' m. joysticks DOMARK: 5 Licence to Kill
Her er en liste over preemierne + alle de og 2 spil. ® (Amiga) . .
flinke og gavmilde firmaer, der har stillet 5 Licence to Kill (C64 disk) T_‘
dem til radighed. Q
Yy
Jﬂ& ATARI: En Atari ST e
AIARI . 21. ALCOTINI: 5 Joyboard Eljm"lc s
5 stk. icekre Atari : 9 Joyboards
et (se test i detfte nr.). ) AFUNB a
=1 ,,.’_‘ R | 3
: L)
) . N F%RL(SZCDJF;I;I/ANI ELECTRONIC FUN: 2 Nintendo
COMMODORE: En Amiga 500 ARG LT S
P SUPERSOFT: =
g - 6 smarte “Terminator” S Soﬁf &=
il »O\ 5’% joysticks. Fornemme breetspil. a_p et & N
Commadore 1 ‘.’,_;- Diverse computerspil.
NAVN 5. HVAD BRUGER DU DIN COMPU- 8. SKRIV HER HVILKE COMPUTER-  Sektion om rollespil (fx. D&D)
TERTIL? BLADE DU LASER, OG GIV DEM [ O
ADRESSE HVER ISAEREN KARAKTER FRA 0-10: ; ,
oy Actionspil O] Sektion om demoer og grafik
: : Computer ACTION 10 O O
‘ Adventurespil O : o Biograf-anmeldelser
Strategispil &) 10 m) O
Simulationer ] 110 Video-anmeldelser
Grafik O JA0] =) O
K@N Musik 0 Musik-anmeldelser .
: O O
ALDER Tekstbehandling 0 Programudlistninger
Database [J 9. ANGIV DIN INTERESSE FOR AR- O O
STILLING Regneark [J TIKLERNE | DETTE NUMMER AF Flere sider og mindre farve
Telekommunikation []  BLADET Bl -
Undervisning/studier 0] MED EN KARAKTER FRA 0-10: Faarre billeder og mere tekst
O O
1. HVILKEN COMPUTER(E) HAR DU? News Desk (s. 4) no En mere “serigs” sprogtone
6. HVILKE INTERESSER HAR DU i‘ft".“ a’}ike{ gs. }gg ﬂg o O
UDOVER COMPUTERE)? caon Jeshis:
( LUERE) Mailbox (s. 30) /10
Sampler artikel (s.32) /10 11. HAR DU FORSLAG TIL KONKRE-
2. HVIS DU AGTER AT K@BE EN NY Joyboard test (s. 37) 10 TE EMNER, SOM VI KUNNE TAGE OP
COMPUTER INDEN 6 MANEDER, Action Tips (s.38) /10 | KOMMENDE ARTIKLER?
SKRIV DA Simulator artikel (s. 42) /10
HER HVILKEN: The Magic One (s. 48) /10
Leesermarked (s. 52) /10
Apropos (s. 53)x /10
3. HVILKET HARDWARE HARDU? 7 HVOR MANGE PENGE BRUGER ;125 EX{/SEJ('IEj\\l/ g‘r\? ESI’(\)’F’leTJEEF?E(T;ER-
DU MANEDLIGT PA TING TIL DIN ONSKELISTE)
COMPUTER? :
10. HVAD VILLE DU SIGE TIL:
JA NEJ 1.
Under 200 kr. O
4. HVIS DU AGTER AT K?\BE NYT  200-400 kr. [C]  Sektion om TV-spil (Nintendo, Sega) 2.
D o
: 600-800 kr. 0 éektlon om arcademaskiner -
4,
800-1000 kr. L] Sektion om billigspil
Over 1000 kr. B -5 e b

Hvis du vil deltage i lodtraskningen om Computer ACTION
de flotte preemier, skal skemaet vaere St. Kongensgade 72

redaktionen i heende senestden 1. okto-

ber 1989. Send hele siden (eller en kopi) 1264 Kobenhavn K.
til: Computer ACTION 2/89 55




DROMME ER GRATIS.

T”mmummmwagﬁamm
LTI EELELL T It

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION )

“DANSK TASTATUR ZGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR:
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD
INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN

\MUS\\‘ HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR@V DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER.
»

DESKTOP PUBLISHING i
BILLEDDIGITALISERING B
MIDI

Commodore
WORD PERFECT ; i
erbegyndt.




